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Descripcién  Esta asignatura proporcionara una visién de conjunto de los recursos mas habituales para el disefio de
general aplicaciones telematicas. Se abordardn problemas fundamentales, como la computacién distribuida, la

interoperabilidad y el descubrimiento de servicios. Todos ellos seran estudiados en el contexto del nuevo
paradigma de éxito: la computacién en la nube.

Competencias

Cddigo

A5 CB5 Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo
que habrd de ser en gran medida autodirigido o auténomo.

Bl CG1 Capacidad para proyectar, calcular y disefiar productos, procesos e instalaciones en todos los ambitos de la
ingenieria de telecomunicacién.

B4  CG4 Capacidad para el modelado matemaético, célculo y simulacién en centros tecnoldgicos y de ingenieria de
empresa, particularmente en tareas de investigacién, desarrollo e innovacién en todos los dmbitos relacionados con
la Ingenieria de Telecomunicacién y campos multidisciplinares afines.

B8 CG8 Capacidad para la aplicacién de los conocimientos adquiridos y resolver problemas en entornos nuevos o poco
conocidos dentro de contextos mas amplios y mulitidisciplinares, siendo capaces de integrar conocimientos.

B12 CG12 Poseer habilidades para el aprendizaje continuado, autodirigido y auténomo.

C4 CE4 Capacidad para disefiar y dimensionar redes de transporte, difusion y distribucién de sefiales multimedia.

c8 CE8 Capacidad de comprender y saber aplicar el funcionamiento y organizaciéon de Internet, las tecnologias y
protocolos de Internet de nueva generacion, los modelos de componentes, software intermediario y servicios.

Cc9 CE9 Capacidad para resolver la convergencia, interoperabilidad y disefio de redes heterogéneas con redes locales, de
acceso y troncales, asi como la integracidn de servicios de telefonia, datos, televisién e interactivos.

Resultados de aprendizaje
Resultados previstos en la materia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
Conocer y aplicar las diferentes técnicas de comunicaciéon y computacion distribuida A5
Bl
B4
B12
C4
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Conocer y aplicar las técnicas de comparticién de datos para permitir la interoperabilidad entre sistemas A5

y/o servicios Bl
B8
B12

Conocer y aplicar las técnicas de especificacién y descubrimiento de servicios para que puedan ser A5
integrados en soluciones telematicas mas complejas Bl

Conocimiento y aplicacién introductorios a la virtualizacién: cloud computing y redes de distribucién de A5
contenidos. Bl

Contenidos
Tema

1. Computacién en la nube: tecnologias a. Modelos de servicio (laaS, PaaS, SaaS) y de despliegue.
b. Arquitecturas de referencia: virtualizacién
2. Computacion en la nube: Amazon AWS a. Plataformas comerciales: Amazon AWS como caso de éxito.
b. Almacenamiento de datos
3. Computacién distribuida a. Computacién paralela
b. Computacidn distribuida
¢. Toma de decisiones en contextos distribuidos
4. Gestién de datos a. Tipos de datos
b. Soluciones para el almacenamiento de datos
c. Sistemas de almacenamiento distribuido
5. Computacién paralela a. MapReduce
b. Hadoop
Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Practicas de laboratorio 3 21 24
Sesién magistral 32 34 66
Pruebas practicas, de ejecucién de tareas reales y/o 3 30 33
simuladas.
Pruebas de respuesta corta 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
Practicas de laboratorio Durante todo el curso se utlizardn las practicas en el laboratorio para el desarrollo de pequefios
prototipos que permitan materializar los conceptos fundamentales de la materia

Sesion magistral Clases que combinaran la exposicidn de los conceptos a tratar en la asignatura con la realizacién
de pequefios ejercicios. Estos podran ser resueltos por el docente o por los propios alumnos
individualmente y/o en grupo. El objetivo es fomentar el debate en la clase y reforzar la adquisicién
de destrezas.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Sesidén magistral Los alumnos abordaran el disefio e implementacién de diferentes soluciones software. Seran
asesorados de forma continuada (semanalmente) sobre la solucién adoptada.

Practicas de laboratorio Los alumnos abordaran el disefio e implementacién de diferentes soluciones software. Seran
asesorados de forma continuada (semanalmente) sobre la solucién adoptada.

Evaluacion
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Descripcion Calificacién Resultados de
Formacion y
Aprendizaje

Pruebas practicas, de Los alumnos disefiaran e implementaran soluciones 40 A5 Bl C4
ejecucién de tareas reales  software a pequefios retos planteados por el profesorado. B8 c8
y/o simuladas. B12
Pruebas de respuesta corta Examen escrito que combina cuestiones y preguntas tipo 60 A5 B4 Cc8
test. No se permite material adicional. B8 C9
B12

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Los estudiantes pueden decidir ser evaluados segin un modelo de evaluacién continua o bien realizar un examen final. La
decision deberd ser adoptada antes de la semana séptima. Una vez los estudiantes opten por el modelo de evaluacién
continua su calificacién no podra ser nunca "No presentado".

1- EVALUACION CONTINUA

La calificacion serd el resultado de sumar las calificaciones recibidas en cada una de las partes siguientes:

e Examen escrito:

o Fechas: calendario oficial
o Puntuacién maxima = 6 puntos

o La puntuacién minima requerida para poder superar la asignatura = 2 puntos
e 2 practicas intermedias:

o Fechas: 72 semana, 132 semana

o Puntuacién maxima = 4 puntos
2- EXAMEN FINAL
La calificacion serd el resultado de sumar las calificaciones recibidas en cada una de las partes siguientes:

e Examen escrito:

o Fechas: calendario oficial
o Puntuacién maxima = 6 puntos

o La puntuacién minima requerida para poder superar la asignatura = 2 puntos
e Practica

o Fechas: ultima semana

o Puntuacién maxima = 4 puntos

3- EVALUACION EXTRAORDINARIA

Los estudiantes seran evaluados utilizando la modalidad de "examen final"

Fuentes de informacion
4.1 Bibiliografia basica

[2] DArchitecting the cloud[]. Michael J. Kavis. 2010, Wiley
4.2 Bibliografia complementaria

[1] OCloud computing: principles and paradigms[]. Rajkumar Buyya, James Broberg, Andrzej
Goscinski. 2014, Wiley.

[3]1 0Cloud Computing Bible[]. Barrie Sosinsky. 2010, John Wiley & Sons

Recomendaciones
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