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Descripcién

general

Competencias

Cddigo

Cl Comprender las herramientas matematicas basicas, necesarias para la formalizacién del comportamiento econdmico

Cs8 Habilidades en la blsqueda, identificacién e interpretacién de fuentes de informacién econémica relevante y su
contenido

C10 Capacidad de formular modelos simples de relacién de las variables econédmicas, basado en el manejo de
instrumentos técnicos

C12 Evaluar utilizando técnicas empiricas las consecuencias de distintas alternativas de accién y seleccionar las mas
idéneas

D1 Respeto a los valores éticos y civicos. Compromiso ético con el trabajo

D2 Capacidad de trabajar en equipo

D4 Responsabilidad y capacidad de asumir compromisos

D5 Habilidades para argumentar de forma coherente e inteligible, tanto oral como escrita

D6  Leery comunicarse en inglés en el &mbito profesional

D7  Fomentar la actitud critica y autocritica

Resultados de aprendizaje

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Formular preguntas econémicas a resolver mediante modelos econométricos identificando los Cl D1

datos necesarios para poder contestar dichas preguntas y los problemas que surgen en la C8 D2

modelizacién. C10 D4

C12 D5

D6
D7

Contenidos

Tema

1.-Introduccién: 1.1. El problema de los datos:

a.- Fuentes de datos

b.- Grandes Datos

1.2. La importancia de los modelos economicos

1.3. Mineria de Datos y Machine learning

1.4. Concepto de causalidad y contrafactual: problemas de identificacién
en ciencias sociales
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2.- Modelos con datos discetos 2.1 Decisiones binarias: ejemplos econdmicos
2.2 Especificaciones: modelos de probabilidad lineal, modelos probit y
logit.
2.3. Estimacién e inferencia.
2.4. Modelos discriminantes
2.5. Extensiones: modelos de eleccién multiple: ejemplos economicos y
logit multinomial
3. Modelos con seleccién muestral. 3.1-Modelos censurados y truncados
3.2 Seleccién en la variable endégena
3.3 Seleccién en una variable respuesta.
3.4 Estimacion.
4. Modelos para datos de panel 4.1 Introduccién a datos de panel
4.2 Heterogeneidad inobservable.
4.3 Modelos estaticos para datos de panel: efectos fijos / efectos
aleatorios.
5.-Anélisis de causalidad y evaluacén de politicas 5.1. Introduccién Ejemplos
5.2.-Efecto tratamiento
5.3.-Regresion y "Matching"
5.4.-Diferencias en diferencias
5.5.-Regresién discontinua
5.6.-Variables instrumentales
6.-Temas avanzados 6.1.-Regresion cuantilica
6.2.-Regresién no paramétrica
6.3.-Técnicas de remuestreo

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesién magistral 22.5 67.5 90
Practicas en aulas de informatica 25 25 50
Otras 10 0 10

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Sesién magistral Exposicién y discusién de los contenidos sobre la materia objeto de estudio, bases tedricas y/o
directrices de un trabajo, ejercicio o proyecto a desarrollar por el estudiante

Practicas en aulas de  Exposicién introductoria por parte del profesor de cada practica y resolucién por parte del alumno

informatica utilizando técnicas de programacion. El objetivo es la adquisicién de habilidades basicas de
programacion utilizando problemas concretos de la materia.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas en aulas de informatica La atencién personalizada se centrard en discutir dudas conceptuales que le surjan al
alumno luego de que el alumno haya trabajado autonomamente el tema en cuestién

Evaluacion

Descripcién Calificacién Resultados de Formacién

y Aprendizaje

Sesion magistral -Exdmenes aleatorios de evaluacién continua (25%) 80 Cl D1

-Ejercicios a resolver por el alumno (10%) c8 D2

-Examen Final (45%) C10 D4

C12 D5

D6

D7

Practicas en aulas de  Introduccién a la programacién para la resolucién de 20 Cl D1

informatica situaciones concretas. c8 D2

Desarrollo de habilidades basicas en programacion y C10 D4

resolucion de problemas mediante programacion. (10%) C12 D5

Examen Final (10%) D6

D7

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Fuentes de informacion
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GREENE, W.H, Analisis Econométrico., 1998,
WOOLDRIDGE, .M, Introduccion a la Econometria: un enfoque moderno, 2003,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Estadistica: Estadistica 1/V03G100V01205

Matematicas: Matematicas 1/V03G100V01104

Estadistica 11/V03G100vV01403

Matematicas 11/V03G100v01303

Microeconomia 1/V03G100V01304

Econometria 1/V03G100V01501

Otros comentarios
Recomendamos que aquellos individuos que no hayan aprobado las materias anteriores no cursen esta materia.
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