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Descripción
general

Este curso comenzará introduciendo la noción de agente, para comprender qué es, cómo construirlo y cómo
pueden, los agentes interactuar para modelar y resolver problemas complejos. Posteriormente se
relacionarán con el diseño, implementación y aplicación de agentes inteligentes y Sistemas Multiagente en
los sistemas de comunicaciones actuales y se relacionarán con otros paradigmas actuales como: la
programación orientada a objetos, los agentes móviles, la gestión distribuida de redes, los interfaces de
usuario adaptativos y el comercio electrónico.

Los alumnos aprenderán a programar sistemas multiagente para orientar su uso a terminales móviles en
Android y finalmente realizarán un trabajo común en grupo, donde extenderán lo aprendido a temas de su
interés personal relacionados con lo visto a lo largo de la carrera.

Esta asignatura, por defecto, se impartirá y se evaluará en castellano. No obstante, se consultará al alumnado
la posibilidad de impartirla y evaluarla total o parcialmente en inglés. En cualquier caso, la documentación de
la asignatura estará en inglés

Competencias de titulación
Código 
A3 CG3 Conocimiento de materias básicas y tecnologías que capaciten al alumnado para el aprendizaje de nuevos

métodos y tecnologías, así como que le dote de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.
A4 CG4 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, para la toma de decisiones, la creatividad, y para comunicar y

transmitir conocimientos, habilidades y destrezas, comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la
actividad del Ingeniero Técnico de Telecomunicación.

A9 CG9 Capacidad para trabajar en un grupo multidisciplinar y en un entorno multilingüe y de comunicar, tanto por
escrito como de forma oral, conocimientos, procedimientos, resultados e ideas relacionadas con las
telecomunicaciones y la electrónica.

A95 (CE86/OP29) Capacidad de programación de servicios y aplicaciones telemáticas basados en técnicas de inteligencia
artificial.

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formación

y Aprendizaje
Comprender los aspectos básicos de los sistemas inteligentes: búsqueda, razonamiento y
aprendizaje.

A3

Conocer los principales conceptos en los que se basan los sistemas inteligentes y los sistemas
multiagente.

A3
A95

Comprender los conceptos básicos de la ingeniería del software de sistemas inteligentes. A3
A95

http://www.det.uvigo.es/~jrial
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Adquirir una madurez adecuada en el manejo de entornos de programación de sistemas
inteligentes.

A3
A4
A95

Adquirir habilidades en el diseño y desarrollo de servicios inteligentes aplicados al comercio
electrónico.

A3
A4
A95

Adquirir habilidades para la aplicación de sistemas inteligentes en servicios telemáticos complejos. A3
A4
A9
A95

Contenidos
Tema  
Introducción a los sistemas inteligentes a) Búsqueda

b) Razonamiento
c) Aprendizaje

Agentes Inteligentes a) Definición de agente inteligente
b) Arquitecturas para agentes inteligentes
c) Aprendizaje

Sistemas Multiagente a) Inteligencia artificial distribuida y sistemas multi-agente
b) Comunicación entre agentes: KQML, FIPA-ACL
c) Coordinación y protocolos de interacción
d) Aprendizaje en sistemas multiagente
e) Sistemas multiagente auto-organizados

Ingeniería del Software Orientada a Agentes a) Programación y metodologías orientadas a agentes
b) Agentes vs. Objetos
c) Agentes vs. Sistemas Expertos
d) La plataforma de desarrollo JADE

Sistemas Multiagente y Teoría de Juegos a) Cooperación vs. Competición
b) Negociación
c) Subastas
d) Comercio electrónico

Agentes Móviles a) Concepto de agente móvil
b) Problemas de seguridad
c) Aplicaciones posibles

Planificación
 Horas en clase Horas fuera de clase Horas totales
Actividades introductorias 3 6 9
Sesión magistral 18 40 58
Prácticas de laboratorio 14 28 42
Trabajos tutelados 6 30 36
Pruebas de tipo test 1 4 5
*Los datos que aparecen en la tabla de planificación son de carácter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologías
 Descripción
Actividades
introductorias

Hacer una introducción genérica a los objetivos, contenidos globales generales de la asignatura y
resultados esperados.

Sesión magistral Se introducen los distintos temas de la asignatura proporcionando el material docente necesario
para su seguimiento.

Prácticas de laboratorio Se realiza una única práctica en el laboratorio sobre la plataforma de desarrollo JADE orientándolo a
terminales móviles en Android.

Trabajos tutelados Se realiza un trabajo en grupo con el apoyo del profesor que extienda los temas vistos en clase.

Atención personalizada
Metodologías Descripción
Trabajos tutelados En las actividades formativas de trabajos tutelados y tutorías en grupos reducidos, el profesor de la

asignatura ofrecerá guía de atención personalizada a cada alumno sobre el trabajo que haya
escogido, con el fin de orientar el planteamiento y la metodología de elaboración. También se
ofrecerá información de coordinación con otros contenidos y asignaturas del programa de estudios.
Se recomienda consultar las dudas al profesorado a lo largo de todo el desarrollo de la materia, tanto
para la comprensión de los fundamentos como para la realización de los trabajos.
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Prácticas de
laboratorio

En las actividades formativas de trabajos tutelados y tutorías en grupos reducidos, el profesor de la
asignatura ofrecerá guía de atención personalizada a cada alumno sobre el trabajo que haya
escogido, con el fin de orientar el planteamiento y la metodología de elaboración. También se
ofrecerá información de coordinación con otros contenidos y asignaturas del programa de estudios.
Se recomienda consultar las dudas al profesorado a lo largo de todo el desarrollo de la materia, tanto
para la comprensión de los fundamentos como para la realización de los trabajos.

Evaluación
 Descripción Calificación
Prácticas de
laboratorio

Los alumnos realizarán una práctica de laboratorio con la plataforma de desarrollo JADE
donde se trabajará con los conceptos estudiados en las clases teóricas.

En estas prácticas se evaluarán las competencias: A95, A3, A4.

40

Trabajos tutelados Evaluación de los trabajos desarrollados: comprensión, madurez, relevancia y originalidad
del trabajo e interacción entre el grupo.

En estos trabajos se evaluarán las competencias: A3, A4, A9.

30

Pruebas de tipo test Tres test de evaluación sucesivos (semanas 4, 7 y 10) para el contenido parcial de la
materia impartida hasta ese momento. Los test serán individuales y de tiempo limitado.

Estas pruebas evaluarán las competencias: A3.

30

Otros comentarios sobre la Evaluación

Los elementos que forman parte de la evaluación de la asignatura son los siguientes:

- Cuestionarios: a lo largo del curso se realizarán 3 cuestionarios que aportarán un 10% de la nota final (cada uno).

- Práctica: cada alumno deberá realizar una práctica propuesta en el laboratorio que aportará un 40% de la nota final.

- Trabajo final: cada alumno deberá realizar un trabajo en grupo sobre diversos temas propuestos que aportará un 30%
(20% trabajo realizado y 10% presentación) de la nota final.

Así tenemos: cuestionarios (3x10 = 30%) + Práctica (40%) + Trabajo (30%) = 100%.

Siguiendo las directrices propias de la titulación se ofrecerá a los alumnos que cursen esta materia dos sistemas
de evaluación: evaluación continua y evaluación al final del cuatrimestre.

Evaluación continua (EC): el estudiante sigue la evaluación continua desde el momento en que se presenta al primer test
de la asignatura.  Un alumno que opta por la evaluación continua se considera que se ha presentado a la asignatura,
independientemente de que se presente o no al examen final.

Evaluación al final del cuatrimestre: el alumno deberá realizar un examen teórico que sustituye a los cuestionarios
realizados a lo largo del curso, además de entregar las prácticas y los trabajos equivalentes a los que se han realizado como
parte de la EC.

Recuperación al final del curso: el alumno deberá realizar la parte que no haya superado. En el caso de no haber
superado los cuestionarios deberá realizar un examen equivalente.

Los trabajos y tareas prácticas propuestas y realizadas en este curso no son recuperables y sólo son válidas
para el curso actual.

Fuentes de información
Michael Wooldridge,, An Introduction to Multiagent Systems, Addison-Wesley, 2a,
Stuart Russell, Peter Norvig, Artificial Intelligence: A Modern Approach,, Prentice Hall, 2a,
Jacques Ferber, Multi-Agent Systems: an Introduction to Distributed Artificial Intelligence, Addison-Wesley, 1a,
Alison Cawsey, The Essence of Artificial Intelligence, Prentice Hall Europe, 1a,

Recomendaciones

 
Otros comentarios
El único requisito aconsejable para los alumnos, de cara a cursar esta asignatura, es tener un dominio básico del lenguaje
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Java.


