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Coordinador/a Abelairas Gómez, Cristian
Profesorado Abelairas Gómez, Cristian
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Web  
Descripción
general

Materia orientada a concienciar al alumnado de la importancia de juego en su actividad profesional.

Competencias de titulación
Código 
A2 Promover e facilitar as aprendizaxes na primeira infancia, desde unha perspectiva globalizadora e integradora das

diferentes dimensións cognitiva, emocional, psicomotora e volitiva
A11 Reflexionar sobre as prácticas de aula para innovar e mellorar o labor docente Adquirir hábitos e destrezas para a

aprendizaxe autónoma e cooperativa e promovela nos estudantes
B7 Resolución de problemas
B8 Toma de decisións
B9 Traballo en equipo
B11 Habilidades nas relacións interpersoais
B13 (*)Razoamento crítico
B14 (*)Compromiso ético
B16 (*)Adaptación a novas situacións
B17 (*)Creatividade
B20 (*)Iniciativa e espírito emprendedor

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formación

y Aprendizaje
1. Saber utilizar el juego como recurso didáctico, así como diseñar actividades de aprendizaje
basadas en principios lúdicos.

A2
A11

B11
B13
B16
B17
B20

2. Potenciar en los niños y niñas el conocimiento y control de su cuerpo y sus posibilidades
motrices mediante lo juego.

A2 B7
B8
B9
B11
B17

3. Promover el juego simbólico y de representación de roles como principal medio de conocimiento
de la realidad social.

A2 B14
B17

4. Ser capaz de utilizar los juegos como medio para promover la comprensión de la realidad. A2 B9
B14
B17

5. Diseñar actividades encaminadas al desarrollo de las habilidades motrices. A2 B17
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Contenidos
Tema  
1. BLOQUE 1; Fundamentos del juego. - Definición, concepto y características.

- El juego a lo largo de la historia.
2. BLOQUE 2; Clasificación de los juegos. - Objetivos de clasificar.

- Clasificación de juegos.
3. BLOQUE 3; El juego a lo largo de la vida. - El juego en las diferentes etapas de la vida.

- Razones del éxito del juego.
4. BLOQUE 4; El juego en educación. - El juego como recurso en educación.

- Los falsos juegos.
- El papel del profesor en el uso del juego.
- Variables del juego.

Planificación
 Horas en clase Horas fuera de clase Horas totales
Sesión magistral 12 18 30
Trabajos de aula 5 15.5 20.5
Debates 5 7.5 12.5
Presentaciones/exposiciones 10 15 25
Prácticas de laboratorio 16 16 32
Eventos docentes y/o divulgativos 4 6 10
Trabajos y proyectos 0 15 15
Otras 0 5 5
*Los datos que aparecen en la tabla de planificación son de carácter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologías
 Descripción
Sesión magistral Sesión magistral de los contenidos de la materia en determinados momentos incluyendo estrategias

de resolución de problemas o descrubimiento guiado.
Trabajos de aula Traballos na aula en relación a casos prácticos vinculados aos contidos dos temas.
Debates Debates en pequeños grupos sobre los contenidos o casos prácticos propuestos.
Presentaciones/exposicio
nes

Exposiciones prácticas de sesiones.

Prácticas de laboratorio Realización de prácticas de laboratorio vinculadas a los contenidos de la materia.
Eventos docentes y/o
divulgativos

Asistencia a congresos, charlas y eventos vinculados a la materia.

Atención personalizada
Metodologías Descripción
Sesión magistral Tanto las sesiones magistrales, debates, prácticas de laboratorio y presentaciones estarán

orientadas a conseguir una participación activa del alumnado, desde una perspectiva
constructivista del aprendizaje.

Debates Tanto las sesiones magistrales, debates, prácticas de laboratorio y presentaciones estarán
orientadas a conseguir una participación activa del alumnado, desde una perspectiva
constructivista del aprendizaje.

Prácticas de laboratorio Tanto las sesiones magistrales, debates, prácticas de laboratorio y presentaciones estarán
orientadas a conseguir una participación activa del alumnado, desde una perspectiva
constructivista del aprendizaje.

Presentaciones/exposiciones Tanto las sesiones magistrales, debates, prácticas de laboratorio y presentaciones estarán
orientadas a conseguir una participación activa del alumnado, desde una perspectiva
constructivista del aprendizaje.

Evaluación
 Descripción Calificación
Trabajos y proyectos Trabajos vinculados a la parte práctica de la materia. 80
Otras Exposición de una unidad didáctica. 20

Otros comentarios sobre la Evaluación

La evaluación dependerá de si el alumnado alcanza o no el 80% de asistencia.
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- Si el porcentaje de asistencia ES IGUAL O SUPERIOR  al 80%: 80'00% - 100%

No será precisa la realización de una prueba escrita (examen). Para la superación de la
materia, el alumnado deberá realizar alrededor de 3 trabajos sobre los contenidos teórico-
prácticos de la materia; impartir dos sesiones prácticas; elaborar una unidad didáctica;
elaborar una planilla de observación; exponer la unidad didáctica.

El alumnado deberá alcanzar COMO MÍNIMO una puntuación de 5 (sobre 10) en cada una de
las partes evaluadas. Sobre la nota final, los trabajos contarán un 40-60% (trabajos teórico-
prácticos, planilla y sesiones impartidas); la exposición un 15-25%; la unidad didáctica un
25-35%.

- Si el porcentaje de asistencia NO ES SUPERIOR al 80%: 00'00% - 79'99%

Además de lo expuesto en el apartado anterior (Si el porcentaje de
asistencia ES IGUAL O SUPERIOR al 80%), el alumnado deberá realizar una
prueba escrita (examen) tipo test y de respuesta corta sobre los contenidos
teórico-prácticos de la materia. La cantidad de preguntas oscilará en un rango
de 30-60.

En este caso, el alumnado también deberá alcanzar COMO MÍNIMO una
puntuación de 5 (sobre 10) en cada una de las partes evaluadas. El examen
ponderará un 35% sobre la nota final. El resto de las actividades ponderará el
mismo porcentaje que lo marcado en el apartado anterior, pero sobre ese 65%
de la nota restante.

La temporalización de la materia se hará teniendo en cuenta las peculiaridades del periodo lectivo de Cuarto
Curso del Grado en Educación Infantil.

La no entrega de alguna (de cualquiera de ellas) de las actividades, propiciará que el/la alumno/a en cuestión,
pase directamente a la segunda convocatoria, descrita a continuación.

- SEGUNDA CONVOCATORIA:

En caso de que exista alguno/ha alumno/a que no supere la materia, deberá presentarse en la siguiente
convocatoria (DE ESE MISMO AÑO ACADÉMICO) tan solo con la parte de la materia pendiente. Los criterios
de evaluación serán exactamente los mismos que los descritos en la primera convocatoria.

Si aun así, en esa segunda oportunidad, no es capaz de superarla, en el siguiente año académico deberá
cursar la MATERIA COMPLETA nuevamente.
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EDGREN, H. y GRUBER,  J. (1971): Juegos escolares para primaria. México: Pax-México.

ERRÁZURIZ, P. y MARTÍN, L. (1987): Aprender jugando. Preparación para la lectura y la escritura. Madrid: Cincel.
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MOYLES, J.R. (1990): El juego en la educación infantil y primaria. Madrid: Ediciones Morata.
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REYNAUD, T. (1966): Juegos para campo y bosque. Barcelona: Vilamala.

TAYLOR, J. (1993): Guía de simulación y de juegos para la educación ambiental: programa internacional de educación
ambiental UNESCO-PNUMA. Madrid: Los libros de la Catarata.

VILA, L. (1992): Ecojuegos: juegos y actividades para todos los que aman la vida. Buenos Aires: Bonum.

VV.AA. (1996): Senderismo, barranquismo, puenting. Barcelona: Plaza y Janes.

 

BRANDIN FEIJOO, C. (1986): Os xogos dos nosos rapaces. Orense: Caixa Ourense.

GUILLEMARD, G.; MARCHAL, J.C.; PARENT, M.; PARLEBAS, P. y SCHMITT, A. (1988): Las cuatro esquinas de los juegos. Lérida:
Agonos.

PEREZ Y VERDES, R. y TABERNERO (1997): Xogos populares en Galicia. Santiago: Edicións Lea.

ROMANI, A. (1979): Xogos infantiles de Galicia. Santiago de Compostela: Follas Novas.

VV.AA. (1990): Juegos y deportes autóctonos de Canarias: primeras jornadas de juegos y deportes autóctonos. Las Palmas:
Universidad de Las Palmas.

Juegos PREDEPORTIVOS:

CEBOLLA LÓPEZ, F. (1981): Juegos con balón. Barcelona: Vilamala.

FUSTE, X. (1996): Juegos de iniciación a los deportes colectivos. Barcelona: Paidotribo.

GARCÍA-FOGEDA, M.A. (1987): El juego predeportivo en la educación física y el deporte. Madrid: Pila Teleña.

JOYNSON, C. (1973): Juegos deportivos. Iniciación escolar al deporte. Barcelona: Hispano Europea.

SEGURA, J. (1989): 1.009 ejercicios y juegos de fútbol. Barcelona: Paidotribo.

TEORÍAS acerca del juego:

ANTÚNEZ, S. Y OTROS (1992): Del Proyecto Educativo a la Programación de Aula. El qué, el cuándo y el cómo de los
instrumentos de la planificación. Barcelona. Graó.

BARREAU, J.J. y MORNE, J.J. (1991): Epistemología y antropología del deporte. Madrid: Alianza Deporte.

CAGIGAL, J.M. (1981): ¡Oh Deporte! (Anatomía de un gigante). Valladolid: Miñón.

CAGIGAL, J.M. (1975): El deporte en la sociedad actual. Madrid: Editorial Prensa Española.

CAGIGAL, J.M. (1957): Hombres y Deporte. Madrid: Taurus.

CHATEAU, J. (1958): Psicología de los juegos infantiles. Buenos Aires: Kapelusz.

CONSEJO DE EUROPA - CONSEJO SUPERIOR DE DEPORTES: �Código de ética deportiva. Quien juega limpio, gana�.
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Recomendaciones


