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Descripcién 6 ECTS / 150 horas

general Asignatura dedicada al disefio de grandes aplicaciones heredadas (legacy), a partir de su cégido fuente u

otros recursos disponibles.

Competencias de titulacion

Cddigo

A4 Conocimientos bésicos sobre el uso y programacién de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria

A5 Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

A7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

A8 Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social

A10 Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacién informatica que cumpla los estandares y
normativas vigentes

Al13 Conocimiento, disefio y utilizaciéon de forma eficiente de los tipos y estructuras de datos mdas adecuados a la
resolucién de un problema

Al4 Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacién mas adecuados

Al5 Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman

A19 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacién, incluidos los basados en web

A22 Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

A25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y prdacticas de la Ingenieria del Software

A26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bdsqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

A27 Capacidad de dar solucién a problemas de integracién en funcién de las estrategias, estdndares y tecnologias
disponibles

A28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

A29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

A30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenierfa del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos
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A31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

A32 Capacidad para seleccionar, disefar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

A33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacién y
gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas

A34 Capacidad para seleccionar, disefar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en
una organizacién

A35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades
de la organizacidn, con los criterios de coste y calidad identificados

A36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacién mévil

Bl  Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

B2 Capacidad de organizacién y planificacién

B3 Comunicacion oral y escrita en la lengua nativa

B5 Capacidad de abstraccién: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

B7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacién proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos

B8 Resolucién de problemas

B9 Capacidad de tomar decisiones

B10 Capacidad para argumentar vy justificar I6gicamente las decisiones tomadas y las opiniones

B11 Capacidad de actuar autbnomamente

B12 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

B13 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

B15 Capacidad de relacién interpersonal

B16 Razonamiento critico

B18 Aprendizaje autbnomo

B19 Adaptacién a nuevas situaciones

B20 Creatividad

B21 Liderazgo

B22 Tener iniciativa y ser resolutivo

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje
Gestionar y conocer las necesidades de reutilizar aplicaciones ya existentes en las empresas y Ad Bl
organizaciones que han quedado obsoletas. A5 B2
Al4 B3
A22 B5
A25 B7
A26 B8
A27 B9
A28 B10
B1l
B12
B13
B15
B16
B18
B19
B20
B21
B22
Minimizar el riesgo en las migraciones de aplicaciones de gran valor para las empresas y A7 Bl
organizaciones A8 B2
A29 B5
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Mejorar la estructura, control y almacenamiento de las aplicaciones existentes como una politica A10 Bl

de valor empresarial Al3 B2
Al5 B5
Al9 B15
A26 B16
A29 B18
A30 B19
A3l B20
A32 B21
A33 B22
A34
A35
A36
Garantizar en todo momento el buen funcionamiento de las partes de la aplicacién no extendidas 0A8 Bl
modificadas Al0 B2
B3
B8
B9
B10
Bll
B15
B16
Asumir la responsabilidad de la integracion entre componentes antiguas y nuevas A8 Bl
A29 B2
A30 B5
A3l
A32
A33
Conocer los Ultimos avances relacionados con la reingenieria de software Ad Bl
A22 B2
B5
Contenidos
Tema
Introduccién Recopilacién de requisitos en grandes sistemas software.
Disefnos de arquitecturas de alto nivel de detalle.
Ingenieria Andlisis y disefio del software orientado a componentes.

Fundamentos de la Reingenieria del Software
Ciclo de vida de la reingenieria del software
Técnicas de aplicacion basicas Middlewares de integracion de componentes.
Reestructuracién y Refactorizacién
Reingenieria de reciclaje y reutilizacién
Ingenieria inversa y componentes COTS y analisis orientado a componentes.
Pruebas Validacion, pruebas y puesta en produccién de grandes sistemas software.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesién magistral 22.5 15.75 38.25
Resolucién de problemas y/o ejercicios 28 56 84
Informes/memorias de practicas 2 26 28

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Sesién magistral Presencial: presentacién, mediante medios audiovisuales, de los contenidos tedricos de cada tema.
Este método se combinara con ejemplos ilustrativos de cddigo y con la realizacién de preguntas
para motivar e incrementar el interés del alumno.

No presencial: revisidon, comprension y afianzamento de los contiendos.
Resolucién de El objetivo es que el alumno aplique los contenidos tedricos en la resolucién de un problemas
problemas y/o ejercicios simplificado que trate de reflejar la un caso real.

Presencial: resolucién de dichos casos supuestos.

No presencial: resolucién de dichos casos supuestos.
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Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Sesidén magistral El alumno contard en todo momento con la posibilidad de acudir a las tutorias oficiales.
Ademas, se disefiaran las clases, especialmente las de laboratorio, de tal forma que se
desarrollen de manera interactiva, sintiéndose el alumno guiado en todo momento.

Resolucién de problemas El alumno contara en todo momento con la posibilidad de acudir a las tutorias oficiales.
y/o ejercicios Ademas, se disefiaran las clases, especialmente las de laboratorio, de tal forma que se
desarrollen de manera interactiva, sintiéndose el alumno guiado en todo momento.

Evaluacion

Descripcion Calificacién
Sesion magistral Prueba objetiva desarrollada por escrito, tanto para presenciales como para no 40
presenciales, de manera que cubra la parte tedrica de la asignatura.
Resolucién de problemas y/o El alumno, dentro de su grupo de trabajo, deberd completar el proyecto al final de la 40
ejercicios asignatura, satisfactoriamente.

No presenciales: realizacién de una prueba por escrito.
Informes/memorias de Presentacién de la practica final desarrollada por parte de todos los miembros del 20
practicas grupo.

No presenciales: exposicidn oral acerca del tema que se le haya asignado y sobre el
que deberan haber trabajado a partir de unas referencias bibliograficas basicas.
Ademas, deberdn entregar un trabajo escrito sobre el mismo, junto con uno o varios
ejercicios que permitan la aplicacién practica de lo explicado.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

La segunda convocatoria se configurara con las pruebas planificados para alumnos no presenciales en primera convocatoria.

Fuentes de informacion
Nicolds Johnatan Flores Carmona, Reconstruccion de la arquitectura: Una actividad de la reingenieria de software,
Cipresso, Teodoro, Software Reverse Engineering Education, SJSU Master's Thesis. ProQuest UML,

Recomendaciones

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Informatica: Algoritmos y estructuras de datos 1/006G150V01201
Informatica: Programacién 1/006G150V01104

Programacién 11/006G150v01205

Algoritmos y estructuras de datos 11/006G150V01302

Ingenieria del software I/006G150V01304

Ingenieria del software 11/006G150V01403
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