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Descripcién  En esta materia se tratardn nociones basicas de teoria de juegos coalicionales aplicados a modelos
general econdémicos.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al (*)Conocimiento de las herramientas matematicas y estadisticas necesarias para manejar con rigor los modelos
econdmicos presentes en la frontera de la investigacién econémica actual

A2 (*)Conocimiento profundo de los modelos micro y macroeconémicos y su aplicacién precisa a situaciones concretas

A4 (*)Capacidad para modelar situaciones econémicas concretas y obtener resultados con datos numéricos aplicando las
técnicas econométricas pertinentes

Bl (*)Demostrar un entendimiento sistematico del campo de la economia y un dominio de sus destrezas y métodos de
investigacion

B2 (*)Demostrar la habilidad de de concebir, disefiar, implementar y adaptar un procedimiento o0 modelo econémico con
rigor intelectual y cientifico

B3 (*)Realizar contribuciones que amplien las fronteras del conocimiento fruto de la investigacién original y que sean
merecedoras de ser publicadas en publicaciones referenciadas de dmbito internacional

B4 (*)Demostrar la capacidad de analisis critico, evaluacion y sintesis de ideas nuevas y complejas

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Tipologia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje

Conocer las aplicaciones de los juegos coalicionales con utilidad transferible y sin saber Al
utilidad transferible. A2
Bl
Saber distinguir entre modelos TU y modelos NTU saber hacer Al
A2
Conocer los diferentes conceptos de solucién, sus propiedades y bajo qué saber hacer Al
circunstancias se utilizan. A2
Ad
Bl
B2
Solucionar de manera eficaz problemas y cuestiones de cada uno de los temas del saber hacer Al
programa utilizando los métodos apropiados. Bl
B2
Despertar el gusto por el uso de la teoria de juegos coalicionales, viéndola como una  Saber estar /ser B2
herramienta que permite aprender mas sobre el propio campo de conocimiento B3
econdmico, e iniciarse en la realizacion de investigaciones propias. B4
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Contenidos

Tema

TEMA 1: El modelo con utilidad transferible (TU)

La forma caracteristica. El conjunto de imputaciones. Soluciones tipo
conjunto y soluciones puntuales.

TEMA 2: Conceptos de solucién en juegos TU

El nlcleo. Los conjuntos estables. El nucleolo. El valor de Shapley.
Caracterizaciones axiomaticas del valor de

Shapley. Situaciones asimétricas: los valores ponderados. Uniones a priori:
el valor de Owen. Situaciones con comunicacion restringida: el valor de
Myerson.

TEMA 3. Aplicaciones de los juegos TU

Los juegos simples. Indices de poder: Shapley-Shubik y Banzhaf. Los
juegos de bancarrota. El juego del aeropuerto. Los problemas de arboles
de minimo coste.

TEMA 4: El modelo sin utilidad transferible (NTU)

Definicién de juegos NTU. Propiedades de la funcién caracteristica.
Soluciones en juegos NTU. Juegos de negociacién y de hiperplano.
Ejemplos.

TEMA 5: Soluciones en juegos de negociacién

Solucion de Nash. Solucién de Kalai-Smorodinsky. Solucién
igualitaria.Axiomas destacados de las soluciones. Caracterizaciones
axiomaticas.

TEMA 6: Soluciones en juegos NTU generales

El nicleo en juegos NTU. El valor de Harsanyi. El valor lambda-transferible
de Shapley. El valor consistente de Maschler-Owen. Caracterizacién
axiomatica.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Sesion magistral 15 30 45
Resolucién de problemas y/o ejercicios 5 10 15
Resolucién de problemas y/o ejercicios 0 15 15

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral Exposicidn por parte del profesorado de los contenidos sobre la materia, bases teéricas y
directrices de trabajo para realizar los ejercicios o proyectos a desarrollar por los estudiantes.
Resolucién de Actividades en las que se formulan problemas o ejercicios relacionados con la materia. El alumnado

problemas y/o ejercicios debe desarrollar de forma individual o en grupo el analisis o resolucién de los problemas o

ejercicios.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Resolucién de problemas y/o ejercicios

El alumnado podra plantear dudas sobre la materia al profesor.

Evaluacidon
Descripcion Calificacién
Resolucién de problemas  Problemas y ejercicios propuestos por el profesor en clase. Evaluable en los temas 4, 30
y/o ejercicios 5y6.
Resolucién de problemas  Prueba en la que el alumno debe solucionar una serie de problemas y/o ejercicios en 70
y/o ejercicios un tiempo o condiciones establecidos por el profesorado, aplicando los

conocimientos adquiridos. Evaluable en todos los temas.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Segunda convocatoria: Examen de la materia (100%)
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Recomendaciones
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