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Web

Descripcién  Estudio y capacitacién en las técnicas de creacién y difusién de proyectos de produccién y realizacién de
general programas de ficcién televisiva.

Técnica, expresién y lenguaje audiovisual aplicado a la realizacién de programas de ficcién. Andlisis del
lenguaje, de la estructura de los mensajes y de las funciones comunicativas de los géneros de ficcién
narrativa para TV.

Analisis y practica de la expresién dialogada y su aplicacién en los guiones de ficcién.

Técnicas y procesos de elaboracién de un guién a través de los diferentes formatos de programas de ficcién.
Disefio de la iluminacién y el sonido para producciones de ficcién televisiva

Competencias de titulacion

Cddigo

Al Conocimiento y aplicacién de las técnicas y procesos de produccién y difusiéon audiovisuales en sus diversas fases,
desde el punto de vista de la organizacién y gestion de los recursos técnicos, humanos y presupuestarios en sus
diversos soportes (cine, TV, video, multimedia, etc.), hasta su comercializacion

A4 Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus capacidades expresivas

A8 Conocimiento y aplicacién de los diferentes mecanismos y elementos de la construccién del guién atendiendo a
diferentes formatos, tecnologias y soportes de produccién. También se incluye el conocimiento tedrico y practico de
los analisis, sistematizacién y codificacién de contenidos icdnicos y la informacién audiovisuales en diferentes
soportes y tecnologias

Al13 Conocimiento de la imagen espacial y de las representaciones icénicas en el espacio, tanto en la imagen fija como
audiovisual, asi como los elementos constitutivos de la direccién artistica. Estos conocimientos también abarcan las
relaciones entre imagenes y sonidos desde el punto de vista estético y narrativo en los diferentes soportes y
tecnologias audiovisuales. También se incluyen los conocimientos de los modelos psicoldgicos especificamente
desarrollados para la comunicacién visual y la persuasién a través de la imagen

Al7 Capacidad y habilidad para planificar y gestionar los recursos humanos, presupuestarios y medios técnicos, en las
diversas fases de la produccién de un relato cinematografico o videografico audiovisual

Al18 Capacidad para creary dirigir la puesta en escena integral de producciones audiovisuales cinematogréficas y
videograficas, responsabilizdndose de la posproduccion, direccidén de actores y ajustandose al guidn, plan de trabajo y
presupuesto previo

A19 Capacidad para planificar y gestionar los recursos técnicos y humanos en las producciones mono-cdmara y multi-
camara para TV, asi como las técnicas y procesos de creacion y realizacién en las distintas fases de la produccién
televisiva
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A23 Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composicién de la imagen a los diferentes soportes
audiovisuales, a partir del conocimiento de las leyes clasicas y de los movimientos estéticos y culturales de la historia
de la imagen mediante las nuevas tecnologias de la informacién

A26 Capacidad para escribir con fluidez, textos, escaletas o guiones en los campos de la ficciéon cinematografica,
televisiva, videografica, radiofénica o multimedia

A29 Capacidad para aplicar procesos y técnicas implicadas en la organizacién y gestién de recursos técnicos en
cualquiera de los soportes sonoros y visuales existentes

A31 Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacion y recursos técnicos o humanos necesarios para el disefio de
produccién integral de un trabajo audiovisual desde los elementos escenograficos y la imagen de marca hasta su
proyecto grafico de comercializacién

A36 Capacidad para disefiar y concebir la presentacién estética y técnica de la puesta en escena a través de las fuentes
luminicas y acUsticas naturales o artificiales atendiendo a las caracteristicas creativas y expresivas que propone el
director del proyecto audiovisual

A38 Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién audiovisual o multimedia atendiendo a la intencién del
texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora, efectos sonoros y soundtrack

A40 Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las diferentes fases del
proceso audiovisual para que los alumnos se expresen a través de imagenes o discursos audiovisuales con la calidad
técnica imprescindible

A42 Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al conocimiento o
desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacion

A43 Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo compatibles e incluso
sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo en el que se ha incorporado

A45 Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de cualquier otra naturaleza,
gestionandolos eficientemente, asumiendo los principios de la responsabilidad social

Bl Capacidad de adaptacion a los cambios tecnolégicos, empresariales u organigramas laborales

B2 Capacidad de trabajo en equipo y de comunicacién de las propias ideas mediante la creacién de un ambiente
propicio, asi como capacidad para integrarse en un proyecto comun destinado a la obtencién de resultados

B3 Capacidad para asumir riesgos: Capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos, aplicando soluciones y puntos
de vista personales en el desarrollo de los proyectos

B4 Toma de decisiones: capacidad para acertar al elegir en situaciones de incertidumbre, asumiendo responsabilidades

B5 Practica sistematica de autoevaluacidn critica de resultados: valoracién de la importancia de corregir y ajustar
constantemente los errores cometidos en los procesos creativos u organizativos

B6 Orden y método: habilidad para la organizacién y temporalizacién de las tareas, realizdndolas de manera ordenada
adoptando con ldgica las decisiones prioritarias en los diferentes procesos de produccién audiovisual

B7 Conciencia solidaria: respeto solidario por las diferentes personas y pueblos del planeta, por los valores universales
de educacidn, cultura, paz y justicia, y por los derechos humanos, la igualdad de oportunidades y la no discriminacién
de mujeres y personas con discapacidad

B8 Sensibilidad, respeto y necesidad de conservacidn del patrimonio cultural y audiovisual de Galicia y del mundo

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Conocimiento y aplicacién de las técnicas y procesos de produccién y difusién audiovisuales en susAl
diversas fases, desde el punto de vista de la organizacién y gestién de los recursos técnicos,

humanos y presupuestarios en soporte de video y TV

Conocimiento del manejo de las técnicas y las tecnologias audiovisuales en funcién de sus A4
capacidades expresivas

Conocimiento y aplicacién de los diferentes mecanismos y elementos de la construccién del guién A8
atendiendo a diferentes formatos, tecnologias y soportes de produccion

Conocimientos acerca de la interrelacién imagen/sonido desde el punto de vista estético y Al3
narrativo aplicado a la realizacién de video y TV

Capacidad y habilidad para planificar y gestionar los recursos humanos, presupuestarios y medios Al7
técnicos, en las diversas fases de la produccién de un programa de ficcién para video o TV

Capacidad para crear y dirigir la puesta en escena integral de producciones de ficcién para video y A18
TV, responsabilizdndose de la posproduccién, direccién de actores y ajustandose al guién, plan de
trabajo y presupuesto previo

Capacidad para planificar y gestionar los recursos técnicos y humanos en las producciones mono- Al9
camara y multi-cdmara para TV, asi como las técnicas y procesos de creacién y realizacién en las
distintas fases de la produccién televisiva

Capacidad para aplicar técnicas y procedimientos de la composiciéon de la imagen en la realizacién A23
de un programa de TV, a partir del conocimiento de las leyes cldsicas y de los movimientos

estéticos y culturales de la historia de la imagen

Capacidad para escribir con fluidez, textos, escaletas o guiones para programas de ficcién A26
audiovisual

Capacidad para aplicar procesos y técnicas implicadas en la organizacién y gestion de recursos ~ A29
técnicos televisivos y videograficos
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Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creacidn y recursos técnicos o humanos necesarios A31
para el disefio de produccién integral de un trabajo audiovisual de ficciéon para TV

Capacidad para disefiar y concebir la presentacién estética y técnica de la puesta en escena a A36
través de las fuentes luminicas y acUsticas naturales o artificiales atendiendo a las caracteristicas
creativas y expresivas que propone el director de un proyecto de ficcién para video o TV

. Capacidad para recrear el ambiente sonoro de una produccién de ficcién para video o TV, A38
atendiendo a la intencidn del texto y de la narracién mediante la utilizacién de banda sonora,

efectos sonoros y soundtrack

Habilidad para el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas, especialmente informaticas, en las A40
diferentes fases del proceso de realizacidén audiovisual para que los alumnos se expresen a través

de imagenes con la calidad técnica imprescindible

Capacidad para definir proyectos personales de creacién innovadora que puedan contribuir al A4?2
conocimiento o desarrollo de los lenguajes audiovisuales o su interpretacion
Capacidad para incorporarse y adaptarse a un equipo audiovisual profesional, haciendo A43

compatibles e incluso sinérgicos sus propios intereses particulares y los del proyecto colectivo

Capacidad para asumir el liderazgo en proyectos que requieran recursos humanos y de cualquier A45

otra naturaleza, gestiondndolos eficientemente, asumiendo los principios de la responsabilidad

social

Adaptacién a los cambios empresariales, capacidad de trabajar en equipo, de asumir riesgos, de Bl

tomar decisiones, de autocritica y conciencia solidaria B2
B3
B4
B5
B6
B7

Sensibilidad hacia la importancia que tiene la distribucién de la produccién audiovisual en B8

mercados nacionales e internacionales como medio de difusion, conservacién y valorizacién de la

cultura gallega

Contenidos

Tema

BLOQUE 1 PRODUCCION Y REALIZACION DE LA REALIZACION AUDIOVISUAL ES NARRACION
FICCION Estruturas narrativas en la ficcion audiovisual

Drama, tragedia, comedia y melodrama
Géneros televisivos

Géneros cinematograficos.

El sector cinematografico

Lenguaje y narrativa cinematografica

A estructura del relato

Realizacién audiovisual y narracién
Recursos técnicos y humanos
Visionados

LAS HERRAMIENTAS DEL NARRADOR AUDIOVISUAL
La cadmara

La direccidn artistica Los actores

El montaje y la postproducién

El audio

Visionados

LA PRODUCCION EN LA REALIZACION DE PRODUCTOS DE FICCION
El produtor ejecutivo: [Jprofesional globalizado[]

La especificidade del medio

Las herramientas de producién

Rutinas de trabajo en produccién y realizacién

Visionados

FICCION MULTICAMARA PARA TV

El proceso productivo

Aplicacién de la realizacién narrativa al producto televisivo
Visionados

RUTINAS DE PRODUCCION AUDIOVISUAL Una perspectiva profesional en la
actualidad

La teleserie en Galicia

Pitching y package

Los elementos de la produccién: desglose de producién

Visionados
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BLOQUE 2 EI GUION EN LA FICCION GUION DE FICCION
Concepto de guion. El guidn en el proceso de produccién audiovisual.
Funciones del guién.
La idea tematica o premisa tematica.
La unidad dramatica del guién. Reactualizacién de temas.

ELEMENTOS DE LA NARRACION AUDIOVISUAL

El conflicto.

Equilibrio, alteracién, motivacidn, obstaculos y objetivo.
Clasificacion de los conflictos.

Conflicto y climax.

LA MANIFESTACION DEL PERSONAJE

Diversas concepciones del personaje.

La construccién del personaje.

El protagonista. El antagonista.

Los personajes secundarios y funciones.

El viaje emocional.

Procesos de identificacion.

Procesos de de emocidn. La revelacion del personaje.

El DIALOGO COMO ELEMENTO DEL PERSONAJE

Las funciones del didlogo.

La construccién del didlogo.

Los problemas mas frecuentes del didlogo. Tipos de diadlogo.
Subtexto.

LA TRAMA

Concepto de trama.

La construccién de la trama.
Tipos de trama por la funcién.
Tipos de tramas por la estructura.

LA ESTRUCTURA DEL ARGUMENTO

La estructura clasica en actos.

El paradigma de Syd

Field. Intriga principal y secundaria.

Otros tipos alternativos de estructura. Los finales.

MECANISMOS NARRATIVOS

El punto de vista. La elipse, la anticipacidn, el suspense, el contraste.
La sorpresa

El McGuffin.

EL PROCESO DEL GUION

Idea.

Sinopse.

Argumento.

Escaleta.

Tratamiento.

Guién literario.

La construccidn de secuencias narrativas y escenas.
El tiempo y el espacio en la escena.

LOS FORMATOS DEL GUION

El formato a una columna o [Jamericano[].
El formato en dos columnas o [] europeo[].
La edicién del guion.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Resolucién de problemas y/o ejercicios 30 90 120
Practicas de laboratorio 90 0 90
Presentaciones/exposiciones 30 30 60
Proyectos 0 60 60
Sesién magistral 30 0 30
Trabajos y proyectos 0 30 30
Pruebas de respuesta corta 0 15 15

Paxina 4 de 6



Pruebas practicas, de ejecucidn de tareas reales y/o 0 45 45

simuladas.

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcién
Resolucién de problemas El alumno de manera individual y en equipo ddesarrollara los guiones, la planificacién y la produccién
y/o ejercicios necesaria para la realizacién de diferentes proyectos de ficcion.

Practicas de laboratorio El alumno desarrollard en equipos de trabajo todo la material necesario para la produccién de
proyectos de ficcién: planificacién de la produccidn y de la realizacién, iluminacién, sonido, decorados
y atrezzo, ensayos de actores, puesta en escena...

Presentaciones/exposicio Los alumnos expondran en el aula los trabajos realizados para el desarrollo de sus proyectos de

nes ficcidn, que serdn corregidos atendiendo la cada uno de los bloques que componen la materia.

Proyectos El alumno, en equipos de trabajo y de manera individual, planificard y pondra en funcionamiento los
diferentes proyectos que forman parte de la materia y que lo capacitan para la elaboracién del
proyecto final: la realizacién de un microrelato de ficcién.

Sesién magistral Clases de teoria sobre los conocimientos basicos que debe adquirir el alumno para el desarrollo de
guioness y la realizacién y produccién proyectos de ficcion.

Atencion personalizada

Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas y/o  En las practicas, dado el reducido nimero de alumnos, se podra efectuar una atencién
ejercicios personal al alumno. La atencién se llevara a cabo durante los seminarios programados.
Practicas de laboratorio En las practicas, dado el reducido nimero de alumnos, se podra efectuar una atencién

personal al alumno. La atencién se llevara a cabo durante los seminarios programados.

Evaluacion
Descripcion Calificacion
Resolucién de problemas Valoracién actitudinal del alumno en el desarrollo de los trabajos individuales y en 20
y/o ejercicios equipo.
Trabajos y proyectos Resolucién de la secuencia de practicas de cada uno de los bloques que componen el 40
programa de la materia. Los alumnos trabajaran en equipos y se valorara el proceso
de adquisicién de conocimientos y rutinas de trabajo.
Pruebas de respuesta Examen final de los contenidos tedricos incluidos en el programa de la materia. 20
corta
Pruebas practicas, de Trabajo practico final en el que el equipo de alumnos ird, a medida que avancen en la 20
ejecucion de tareas reales resolucién de las practicas, desarrollando la produccién de un proyecto de ficcién,
y/o simuladas. consistente en la realizacién de un cortometraje original que se presentara al final del

Curso.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Para obtener la nota minima de aprobado es necesaria la superacién de la mitad del porcentaje referido a la secuencia de
préacticas, el examen tedrico y el trabajo practico final.
Se considera totalmente obligatoria la asistencia a las practicas.

Fuentes de informacion

KATZ, Steven., Rodando. La planificaciéon de secuencias.,

KATZ, Steven., Plano a plano: de la idea a la pantalla.,

BROWN, B., Cinematography: Image making for Cinematographers, Directors and Videographers.,
RABIGER, Michael., Direccién de Cine y Video.,

REA, Peter e IRVING, David., Produccion y direccion de cortometrajes y videos.,

FERNANDEZ DIEZ, F. y MARTINEZ ABADIA, J., La direccién de produccién para cine y television.,
JACOSTE, J., El productor cinematografico.,

WURTZEL, Alan, y ROSENBAUM, John,, Television production,

ARANDA, D. y DE FELIPE, F., Guién audiovisual.,

RODRIGUEZ DE FONSECA, F.]., Como escribir didlogos para cine y television.,

COMPARATO, Doc., De la creacion al guion.,

DIMAGGIO, Madeline., Escribir para television.,

BROWN, B., lluminacidn en cine y television,
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Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario

Guién y disefio multimedia/P04G070V01901

Asignaturas que se recomienda cursar simultdaneamente

Guidn, produccién y realizacién para televisién/P04G070V01502

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente

Comunicacién: Tecnologia de los medios audiovisuales/P04G070V01203
Teoria y técnica cinematografica/P04G070V01205

Expresion sonora y estilos musicales/P04G070V01404

Técnicas de edicién digital/P04G070V01304

Narrativa audiovisual/P04G070V01503
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