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Asignatura Laboratorio de

Tiempo
Cddigo PO1M080V01105
Titulacion Master
Universitario en
Arte
Contemporaneo.
Creacion e
Investigacion
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OP 1 2C
Lengua
Imparticién
Departamento Dibujo
Pintura

Coordinador/a Suarez Cabeza, Fernando
Profesorado  Suarez Cabeza, Fernando
Tejo Veloso, Carlos

Correo-e fscabeza@uvigo.es

Web http://fscabeza@uvigo.es, carlos.tejo@uvigo.es

Descripciéon  (*)Laboratorio multidisciplinar de creacién centrado en aspectos experimentales de temporalidad,
general narratividad, secuencialidad y simultaneidad, procesualidad y corporalidad; incluye dispositivos,

procedimientos, técnicas, categorias y disciplinas artisticas ligadas a los audiovisuales, el video-arte, el arte
sonoro, las artes de accién, la performance, las obras procesuales, la animacién, etc[]

Competencias de titulacion

Cddigo

A3 Gc) Capacidad para concebir y estructurar proyectos de investigacién con rigor académico.

A12 Ef) Conocer y saber manejar recursos y procedimientos metodoldgicos que le permitan analizar, indagar y desarrollar
investigaciones en el terreno de la teoria del arte.

Al13 Eg) Capacidad para valorar la realidad de la creacién artistica contemporanea.

Al6 Ej) Capacidad de reflexién y de autocritica.

A20 En) Capacidad para ordenar los pasos técnicos conducentes a la realizacién de un trabajo de investigacion.

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Tipologia Resultados de
Formacién y
Aprendizaje
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(*)-Apoyar al alumno para el desarrollo del TFM, en todos los procesos dentro del campoSaber estar /ser A3

audiovisual y Al2
del arte de accién. Al3

Al6
-Conocer los principales referentes histéricos de la experimentacién audiovisual y la A20

videocreacidn, relacionados con el arte de accién y el proceso temporal, y entenderlos
en su contexto sociocultural, artistico e histérico, en general.

-Capacitar y estimular la creatividad para que se pueda abordar la produccién de un
proyecto personal de experimentacion artistica contemporanea en dichos medios.

-Capacidad de explorar colectiva e individualmente el uso experimental de
herramientas de hardware y software audiovisual para crear obras interdisciplinares
desde perspectivas creativas y criticas.

-Revision de los principales artistas de arte de accién en Espafia en las décadas del
setenta, ochenta y noventa del siglo pasado.

- Acercamiento hacia el arte de accién que se produce actualmente en Espafia.

-Aprender a desarrollar proyectos creativos cuyos procesos tengan un claro caracter
performativo. En el caso de producir obra objetual se priorizaran aquellos proyectos que
utilicen el video y la fotografia.

-Se trata de aprender a ver y a escuchar de manera critica, de investigar las
posibilidades de lo visual y de la accién y, sobre todo, de crear trabajos donde la accién
se inserte, en proyectos artisticos multimedia.

Contenidos
Tema
(*)Tedrico: Ontoloxia da Filmacién e a Montaxe  (*)Concepto de Plano.
Audiovisual. -A sutura da mirada (A Montaxe).
-A camera/stylo.
-Cine narrativo / Cine Abstracto.
-Principais Movementos e Autores da experimentacién audiovisual
(*)Tedrico: Ontoloxia da Videocreacion (*)Pioneiros.
-Arte e Video.
-Videoinstalacion.
-Videoperformance.
-Videoescultura
(*)Tedricos: O concepto Tiempo. (*)-Ficcionalizacién.
-Realismo.
-Virtualidade.
-0 Video como Limite de tempo.
-Anacronismo
(*)Practicos: A Camara (*)Uso e manexo
(*)Practicos: A Luz. (*)-Dispositivos de filmacién en exterior e en Estudio.
(*)Practicos: Editores e ferramentas de (*)Final Cut / Adobe Premier.
Posproduccién. -After Effects

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Practicas de laboratorio 10 20 30
Trabajos tutelados 0 37 37
Trabajos de aula 10 63 73
Sesion magistral 10 0 10

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion
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Practicas de laboratorio (*) Aprendizaje practico, mediante el manejo de las herramientas de creacién (hardware y software)
implicadas en la captura, edicién, postproduccién de la imagen, destinadas a la produccién y disefio
de dispositivos audiovisuales y de instalacién multimedia.

Practicos arte de accion:

El uso del cuerpo, el tiempo y el espacio en la performance.

Video y fotografia como medios auxiliares de creacion en la performance.
Video y fotografia como herramientas de documentacion en la performance.

Trabajos tutelados (*)

Trabajos de aula (*)Propuesta de diferentes ejercicios practicos donde se potenciaran el uso de las herramientas
basicas de creacién en proyectos de caracter performativo.

Debates sobre lecturas previas propuestas en clase por el profesor

Sesion magistral (*)Clase magistral con apoyo de documentacién y sistemas multimedia. Exposicién de los
contenidos de la materia: exposicién tedrica de los conceptos relacionados con la idea del proceso
temporal. . Exposicién teérica de conceptos clave para entender a arte de accién en Espafia.
Ontologia de la mirada, ontologia del arte de accién.

Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Practicas de laboratorio

Evaluacion

Descripcion Calificacion
Trabajos (*)El alumno debera realizar un proyecto sobre el proceso temporal, ya sea en formato 70
tutelados audiovisual, performativo o procesual, pudiendo prevalecer cualquiera de ellos. El trabajo podra

ser individual o por grupos

Exposicion del trabajo
Trabajos de (*)Junto con el proyecto final el alumno debera presentar una memoria del proyecto, ademas de 30
aula un trabajo de documentacién del tema que aborde y sirva como base de investigacion.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Fuentes de informacion

Recomendaciones
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