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Descripcién  La materia de [JProyectos graficos digitales[], se encuadra dentro de los procedimientos de creacién de obra
general artistica generada desde los sistemas electrénicos y numéricos. Desarrolla la labor creativa del alumno en

tres vertientes: estéticas contemporaneas y pensamiento actual de las obras de arte multiples; tecnologias
aplicables a la produccién; postproduccién y exhibicién de las obras y proyectos artisticos del &mbito grafico.
Establece un enlace con las materias impartidas en segundo afio de grado en [JTécnicas graficas[] y prepara
los proyectos de investigacidn que se desarrollardn en los masteres y doctorados del postgrado.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al Comprensién critica de la historia, teorfa y discurso actual del arte. Comprender de manera critica la historia, teoria y
discurso actual del arte. Asimilacién analitica de los conceptos en los que se sustenta el arte.

A2 Comprensién critica de la evolucién de los valores estéticos, histéricos, materiales, econémicos y conceptuales.
Analizar la evolucién de los valores del arte desde una perspectiva socio-econémica y cultural.

A5 Conocimiento de la teoria y del discurso actual del arte, asi como el pensamiento actual de los artistas a través de
sus obras y textos. Actualizar constantemente el conocimiento directo del arte a través de sus propios creadores.

A7 Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer el lenguaje
creativo especifico.

A9 Conocimiento de métodos de produccion y técnicas artisticas. Analizar los procesos de creacion artistica.

Al9 Capacidad para identificar y entender los problemas del arte. Establecer los aspectos del arte que generan procesos
de creacién.

A20 Capacidad de interpretar creativa e imaginativamente problemas artisticos. Desarrollar los procesos creativos
asociados a la resolucién de problemas artisticos.

A31 Capacidad para generar y gestionar la produccién artistica. Saber establecer la planificacién necesaria en los
procesos de creacion artistica.

A32 Capacidad de aplicar profesionalmente tecnologias especificas. Utilizar las herramientas apropiadas para los
lenguajes artisticos propios.

A34 Capacidad de colaboracién con otras profesiones y especialmente con los profesionales de otros campos. Identificar
los profesionales adecuados para desarrollar adecuadamente el trabajo artistico.

A42 Habilidades para la creacién artistica y capacidad de construir obras de arte. Adquirir las destrezas propias de la
practica artistica.

A43 Habilidad para establecer sistemas de produccién. Desarrollar estrategias aplicadas al ejercicio sistematico de la
practica artistica.

A44  Habilidad para realizar, organizar y gestionar proyectos artisticos innovadores.

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje

Conocimiento de las manifestaciones actuales dentro del campo de la imagen gréafica y la estampa Al
digitales. A5
Conocimiento de los cddigos y conceptos inherentes al &mbito de la grafica digital. A7
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Conocimiento de los principales recursos técnicos y visuales de la infografia. A9
Conocimiento del estado actual del pensamiento artistico en torno a la multiplicidad e imagen Al
digital. A2
A5
Capacidad de desarrollo de proyectos creativos en este dmbito. Al9
A20
Capacidad de integracién creativa de recursos propios del campo de la imagen gréfica digital. A3l
A32
Capacidad para manejar dispositivos y herramientas especificos en procesos creativos. A3l
A32
Habilidad en el uso de herramientas infograficas y de impresién digital. A42
A43
Habilidad para desarrollar proyectos en el ambito de la gréfica y la edicién digitales. A42
A43
Ad4
Habilidad para integrar procesos graficos digitales en la creacién multidisciplinar. A34
A43
Contenidos
Tema
TEMA 1 SUBTEMA 1

Qué significa multiplicidad hoy. La idea de gréfica La nocién de huella en el campo expandido de la grafica actual. La matriz
digital actual. intangible frente al soporte material. Estéticas contemporaneas de la

A-La estampa digital. Las nuevas estéticas de la grafica electrénica.
discretizacién en la gréfica contemporanea.

TEMA 2 SUBTEMA 2

Mdquinas de dibujar/imprimir: grabar sin incidir e El pensamiento derivado del maquinismo. Evolucién de la herramienta a la
imprimir sin presion. Redefiniciones del contacto maquina. La impresién de la luz. Métodos derivados de la accién

por impresién. fotovoltaica frente a la impresién quimica. Los sistemas alfanuméricos y la
A-Digitalidad y analogia en la creacién de colorimetria. Andlisis del color-luz y el color impreso. Soportes luminicos y
imagenes para impresién. Original y copia. B- soportes materiales en la gréfica actual.

Discrepancias, resolucién y acutancia en la
captacién y escaneo de originales. C-Maquinarias
y utillajes aplicables a la obra de arte grafico
contemporaneo.

D-Perfiles crométicos, espectrofotometria,
tramado, andlisis de color y separaciones tonales,
fotolitos, etc.

E-El trabajo con archivos, interpolacién,
tratamiento, compresores y extensiones digitales
para su impresién.

F-Soportes para impresién: composicion y
enfibrado, coatings, sizings, aparejos.
Coeficientes de absorcién. Influencia del
recubrimiento en los perfiles cromaticos. G-
Tintas. Dyes, water base, ecosolvent. Solvent.
ROM. Ultraviolet.

H- Post-produccidn. Relieves, troqueles,
preparaciones y protecciones finales.

TEMA 3 SUBTEMA 3

El mdltiple como proyecto artistico. A- Especularidad y direccionalidad. La obra Unica reproducible. Estéticas de
Reproduccién, similitud, imitacién, seriacién, lo multiple y lo imprimible. Originalidad multiplicada. El sentido de la
escalabilidad. complejidad.

B- El original multiple. Monoprint y monotype.
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TEMA 4 SUBTEMA 4

Ideas estéticas relacionadas con los conceptos de Estructuralismo y pensamiento serial. La deconstruccién como punto de
estampa digital, original y copia. Redefiniciones y partida de la desauratizacion. Gilles Deleuze y la estética de las
cuestionamiento de la autoria (Copy-Left) enla  diseminaciones. Rosalind Krauss y el campo expandido del arte.
multiplicacién y difusién de la obra de arte Principales tedricos del significado de la obra de arte mdltiple actual:
impresa por medios digitales. A-Infografia y arte Walter Benjamin, Marshal McLuhan, Alan Sokal, Humberto Ecco.
grafico. Mapas digitales y graficos vectoriales. El

arte de la estampa y los nuevos medios

expositivos. El arte como espectaculo/consumo y

la multiplicidad como difusién/tridimensionalidad

de la impresion. La grafica de los grandes

formatos.

B-El libro ilustrado y el libro de artista en la era

de la reproductibilidad mecénica. La edicién de

estampas e ilustraciones en soporte digital. C-

Collage y photomontage digital/analdgico.

Recursos de fotocomposicién, alternancia y

duplicacion.

TEMA 5 SUBTEMA 5

llustracién, collage, apropiaciéon. Exploraciéon de Aplicaciones de los métodos numéricos en la creacién de obras de arte
los limites escultéricos de los entornos graficos. impresas. El original mdltiple y la produccién. Procedimientos creativos de
El pensamiento grafico y su relacién con la la repeticidn, repetibilidad e iteracién.

perpetuacion de la memoria.

A- Instalaciones, recorte, medios adhesivos y

lumino-transparentes.

B- El grabado digital sobre materiales metdlicos,

plasticos y pétreos. Creacién de matrices no

destinadas a la estampacion.

TEMA 6 SUBTEMA 6

Recursos de estampacion mixta sobre distintos  Produccidn y sistemas mixtos de estampacién. Impresiéon mecanizada.
soportes. Reposicionado e incompatibilidades del soporte final. Troquelados y
A-Tolerancias e interacciones entre decoupées.

soportes/tintas de impresién. Relieve y gofrados.
Métodos indirectos y recubrimiento y preparacién
de soportes para multiestampacién y
reposicionado.

TEMA 7 SUBTEMA 7
Formulacion y puesta en practica de proyectos de
investigacidn/expositivos de impresién digital. No hay subtema.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 2 6 8
Proyectos 15 32 47
Tutoria en grupo 6 0 6
Sesion magistral 9 9 18
Practicas de laboratorio 20 49 69
Portafolio/dossier 2 0 2

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades El sistema de proyecto personal abierto a las necesidades de consecucién de los objetivos

introductorias propuestos por la asignatura se establece como un método éptimo para desarrollar durante el
curso. Libros de artista, instalaciones, estampacién digital, collage e impresiones industriales
encontradas: metodologias actuales que se insertardn en dichos medios. El proyecto inicial
documentado bibliograficamente sera revisado y calificado durante el primer mes del curso hasta
llegar a una madurez éptima que permita su puesta en escena en forma impresa, estampada o
generada por cualquiera de los entornos y tecnologias actuales digitales/mixtas con que se
elaboran las obras del arte grafico en nuestros dias.

Proyectos Planteamiento del preproyecto, discusidn, revisién y calificacién del proyecto que se desarrollard
durante el cuatrimestre. Planteamiento y defensa del proyecto en publico usando un modelo de
presentacion audiovisual o multimedia. Aprobacién y puesta en accién de lo proyectado.
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Tutoria en grupo

La tutorizacién en grupo es una de las estrategias y metodologias que se contemplan en esta
materia como un buen vehiculo de guiado y docencia, basadas en la interacciéon de los alumnos
entre si, fomentando su capacidad indagadora acompasada con las aportaciones y sugerencias
aportadas por el profesorado. La discusion y debate de las propuestas se enriquece, de este modo,
con presentaciones simultaneas, lo que permite que los procesos de asimilacion se realicen de
manera sincrénica con el trabajo individualizado en su proyecto personal. Sirve, ademas, de
orientacién para el profesorado acerca del nivel del grupo de alumnos y de su homogeneidad y
dispersion de forma comparada. Fomenta la capacidad que desarrollard el alumnado de elaborar un
discurso coherente en la presentacién de sus ideas y proyectos generando, a su vez, sinergias para
compartir informacioén que nutran al grupo entero. La tutorizacién en grupo provee de herramientas
docentes fundamentales en los procesos de obtencién de seguridad personal, capacidad de
liderazgo, informacién compartida, desarrollo y motivacion para la indagacién, vehiculizacién y
toma de decisiones en los procesos de aprendizaje del alumno.

Sesién magistral

Forma parte de las aportaciones generadas interactivamente en el aula de formacién tedrico
practica que se sitGan en el primer periodo de trabajo del cuatrimestre. Se componen de puestas
en escena de caracter audiovisual en las que el profesor sitGa al alumno en el entorno de los
medios empleados en la materia de [JProyectos graficos digitales[]. Asimismo, muestra obras y
propuestas, desarrolladas por artistas graficos, tanto desde el planteamiento conceptual como
aquellos aspectos de desarrollo técnico, hasta su postproducciéon y exhibicién. Se hace una revisién
histérica razonada de las artes graficas bajo un punto de vista creativo, que han desembocado en
los nuevos medios graficos digitales, el empleo de la infografia y la edicién e ilustracién digital
destinados a generar obras de arte y difundir los movimientos artisticos actuales, principales
eventos, artistas y obras destacadas, tecnologias y medios, especificaciones y metodologias de
trabajo. Las sesiones son abiertas a las aportaciones del alumnado. Se incluyen, ademas, las
incursiones realizadas por los alumnos en sus blUsquedas de informacién y enriguecimiento de sus
proyectos personales que son expuestos y discutidos en grupo y guiados por el profesor.

Practicas de laboratorio Las practicas en el laboratorio de (JTécnicas graficas[] englobaran las tareas formativas de los

alumnos entorno a la préactica y utilizacién de las herramientas, los dispositivos y las estrategias
necesarias para la consecucién y puesta en practica de los proyectos personales. El utillaje, la
maquinaria de impresién y los métodos de estampacién y confeccién de obras de arte impresas por
los diferentes medios y maquinaria desde la captacién y generacién de originales y mdltiples hasta
su transformacién tanto fisica como virtual en los entornos graficos electrénicos susceptibles de su
publicidad y difusién. Es, ademas, un vehiculo de familiarizacién y de disciplina de un buen uso de
dichos elementos que dota y profesionaliza al alumno de cara a su trabajo en grupo en talleres de
arte grafico y entidades dedicados a la labor de creacidn y difusién infografica, dotados de medios
y maquinarias afines con la labor creativa y difusora de la cultura y el arte contemporaneo. Ofrece,
ademas, el entendimiento de todos aquellos detalles constructivos de los que se componen los
procesos graficos digitales que posibilitan la creacién, tanto para la impresién y difusién de obras
de estampa digital, como para la presentacién de proyectos destinados a difundirse por los medios
electrénicos en nuestros dias.

Atencion personalizada

Metodologias

Descripcion

Proyectos

La atencidn personalizada es otro de los aspectos que sirven de base a la metodologia docente expuesta
en la materia de [JProyectos graficos digitales[], ya que permite en los primeros estadios lograr un grado
de sensibilidad y afinado de la actividad docente en un momento fundamental del proceso educativo.
Permite dedicar a cada alumno la atencion suficiente no sélo para resolver incdgnitas y desvelar
problemas, sino para enfocar las estrategias de aprendizaje de una manera especifica. Permite profundizar
en la correccién de errores metodoldgicos: En un mayor conocimiento del alumno y sus motivaciones,
proyectos previos, etc. El empleo de herramientas especificas, lecturas, atencién a seminarios y formacién
adicional. Revision de material afin aportado por el alumno que explique y guie al profesorado en su labor.
Le permite al profesorado conocer el nivel que se va alcanzando en cada etapa de forma individual.
Provee, en general, de un mayor entendimiento entre el alumno y profesor. Los horarios de tutorias seran
los martes y miércoles de 16 a 19 horas.

Evaluacion

Descripcién Calificacién

Proyectos Planteamiento del preproyecto, discusién, revisidn y calificacién del proyecto que se desarrollara 50%
durante el cuatrimestre.

[ Planteamiento y defensa del proyecto en publico usando un modelo de presentacién audiovisual o

multi

media.

[ Aprobacion y puesta en accion de lo proyectado.
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Sesién SESION MAGISTRAL: 50

magistral Forma parte de las aportaciones generadas interactivamente en el aula de formacion tedrico-practica
que se sitUan en el primer periodo de trabajo del cuatrimestre. Se componen de puestas en escena
de caracter audiovisual en las que el profesor sitla al alumno en el entorno de los medios que se
emplearan en la materia de [JProyectos graficos digitales[]. Asimismo, muestra obras y propuestas,
desarrolladas por artistas graficos, tanto desde el planteamiento conceptual como aquellos aspectos
de desarrollo técnico, hasta su postproduccion y exhibicién. Se hace una revision histérica razonada
de las artes graficas bajo un punto de vista creativo, que han desembocado en los nuevos medios
graficos digitales, el empleo de la infografia y la edicidn e ilustracion digital destinados a la
generacion de obras de arte y difusiéon de los movimientos artisticos actuales, principales eventos,
artistas y obras destacadas, tecnologias y medios, especificaciones y metodologias de trabajo. Las
sesiones son abiertas a las aportaciones del alumnado. Se incluyen, ademas, las incursiones
realizadas por los alumnos en sus busquedas de informacién y enriquecimiento de sus proyectos
personales que son expuestos y discutidos en grupo y guiados por el profesor.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

[EVALUACION

La evaluacién es considerada en esta guia como un proceso formativo mds en el seguimiento de los objetivos a los que se
aplica una metodologia adaptada a los perfiles formativos, coincidente con las propuestas del alumnado, asi como los
resultados que se obtendran en la asignatura, que sirve de orientacion a los logros personales alcanzados por los discentes,
de modo que sepan organizar su tarea eficazmente, enfrentando el factor fracaso, o en su caso, la baja calificacién, con la
correccion de metodologias y actitudes de pobre resultado o carentes de la efectividad temporal establecida por el
programa. El objetivo de la evaluacién se adapta al calendario docente e informa al alumnado de cudl es su grado de
excelencia con respecto a la materia.

El proceso evaluativo es continuo desde sus comienzos y se concreta especificamente en:

- Planteamiento del preproyecto, discusidn, revisién y calificacién del proyecto que se desarrollara durante el cuatrimestre.
- Planteamiento y defensa del proyecto en publico usando un modelo de presentacién audiovisual o multimedia.

- Aprobacién y puesta en accién de lo proyectado.

La entrega sera Unica al final del periodo y la propuesta/objeto artistico generado debera cefiirse a los objetivos e
intencionalidades del proyecto, asi como a los especificidades del bloque de contenidos tematicos y los objetivos de la
materia.

Todos aquellos alumnos que no alcancen una nota suficiente pueden presentarse al examen final de febrero, que consistira
en la presentacién del proyecto personal y la realizacién posterior en forma de produccién/post-produccién del
planteamiento/objetualizacién gréfica, acorde con los modelos estéticos y de desarrollo practico planteados en la materia
de [JProyectos graficos digitales[].

El examen correspondiente a julio del presente afio tendra los mismos requisitos que los necesarios para el examen final
de la asignatura en el cuatrimestre y requerird del alumno el conocimiento del temario de dicha materia que figura en la
guia docente.

PRUEBA DE EVALUACION CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA DE JULIO: 3 DE JULIO A LAS 16.00 HORAS

Fuentes de informacion

Brunner, Felix, A HANDBOOK OF GRAPHIC REPRODUCTION PROCESS., Vertag. Editeur.,

Carr, F, A Guide to screen Process Printing, Studio Vista,

Castro, Kako, Mapas invisibles para una grafica Electrénica. De la huella impresa al grabado con luz, Ed.
Comanegra,

Castro, Kako y Soler, Ana, Impresion piezoeléctrica, la estampa inyectada. Algunas reflexiones entorno a la
grafica digital., Ed. Bitacora,

Esteve Botey, Francisco, Historia del Grabado, Clan,

Hayter, S. W., ABOUT PRINTS, Oxford University Press,

Ivins, William, Imagen impresa y conocimiento: Analisis de la imagen prefotografica., Gustavo Gili,
Johnson, U. E., American Prints and Printmakers, Doubleday & Co.,

Krauss, Rosalind, El inconsciente dptico, Ed. Tecnos,

Pastor Bravo, Jesus, Electrografia y Grabado, caja de Ahorros Vizcaina,

Vives, Rosa, Del Cobre al Papel, la imagen multiplicada, Icaria,

Recomendaciones
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