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Descripcién  La asignatura de [JProduccién Artistica: Imagen 2[] esta disefiada para que confluyan en ella contenidos

genera

| comunes de disefio grafico y editorial, ilustracién, fotografia y técnicas graficas aplicadas al arte
contemporaneo.
Tomando como hilo conductor la obra de arte mdltiple se pretende desarrollar un proceso creativo en torno
al libro de artista como proyecto artistico propio.

Competencias de titulacion

Cddigo

Al

Comprensién critica de la historia, teorfa y discurso actual del arte. Comprender de manera critica la historia, teoria y
discurso actual del arte. Asimilacién analitica de los conceptos en los que se sustenta el arte.

A6 Conocimiento del vocabulario, cédigos, y de los conceptos inherentes al dmbito artistico. Conocer el lenguaje del arte.

A7 Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular. Conocer el lenguaje
creativo especifico.

A9 Conocimiento de métodos de produccidn y técnicas artisticas. Analizar los procesos de creacion artistica.

Al12 Conocimiento de los materiales y de sus procesos derivados de creacién y/o produccién. Conocer los materiales,
procedimientos y técnicas que se asocian a cada lenguaje artistico.

Al4 Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacién en arte. Aprendizaje de las metodologias creativas
asociadas a cada lenguaje artistico.

Al19 Capacidad para identificar y entender los problemas del arte. Establecer los aspectos del arte que generan procesos
de creacidn.

A20 Capacidad de interpretar creativa e imaginativamente problemas artisticos. Desarrollar los procesos creativos
asociados a la resolucién de problemas artisticos.

A22 Capacidad de producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo.

A23 Capacidad de comunicacién. Aprender a traducir las ideas artisticas para poder transmitirlas.

A24  Capacidad para exponer oralmente y por escrito con claridad problemas artisticos complejos y proyectos.

A25 Capacidad de (auto)reflexién analitica y (auto)critica en el trabajo artistico.

A26 Capacidad de (auto) reflexidn analitica y (auto) critica en el trabajo artistico. Capacidad de curiosidad y de sorpresa
mas alld de la percepcidn practica. Desarrollar la percepcién mental mas alla de lo retiniano.

A27 Capacidad de trabajar autbnomamente. Desarrollar la capacidad de plantear, desarrollar y concluir el trabajo artistico

personal.
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A31 Capacidad para generar y gestionar la produccién artistica. Saber establecer la planificacién necesaria en los
procesos de creacion artistica.

A32 Capacidad de aplicar profesionalmente tecnologias especificas. Utilizar las herramientas apropiadas para los
lenguajes artisticos propios.

A33 Capacidad de colaboracion con otras disciplinas. Desarrollo de vias de relacién e intercambio con otros campos de
conocimiento.

A37 Capacidad de identificar los problemas artisticos y/o socio-culturales asi como los condicionantes que hacen posible
discursos artisticos determinados. Describir los condicionantes que inciden en la creacién artistica. Analisis de las
estrategias de produccién artistica.

A38 Capacidad heuristica y de especulacién para la realizacién de nuevos proyectos y estrategias de accién artisticas.
Desarrollar la comprension y especulacién de los problemas artisticos en su totalidad.

A42 Habilidades para la creacién artistica y capacidad de construir obras de arte. Adquirir las destrezas propias de la
practica artistica.

A43 Habilidad para establecer sistemas de produccién. Desarrollar estrategias aplicadas al ejercicio sistematico de la
practica artistica.

B1 Capacidad de gestion de la informacion.

B2 Capacidad de comunicacién. Capacidad para exponer oralmente y por escrito con claridad problemas complejos y
proyectos dentro de su campo de estudio.

B3 Conocimiento basico de la metodologia de investigacion de las fuentes, el andlisis, la interpretacion y sintesis.

B4 Capacidad de aprendizaje auténomo.

B5 Capacidad de trabajar autbnomamente.

B6 Capacidad de trabajar en equipo.

B8 Capacidad de iniciativa propia y de automotivacion.

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacién
y Aprendizaje

Conocimiento de diferentes disciplinas de la creacién artistica de imagenes y su posible A7
interrelacion. A9
Al2
Conocimiento de los procedimientos y procesos propios de las disciplinas relacionadas con la A7
elaboracién de obra reproducible. A9
Al2
Conocimiento de los sistemas de reproduccién de la imagen digital y analégica. A9
Al2
Al4
Conocimiento del vocabulario, cédigo y conceptos inherentes a los campos del disefio, la edicién, A6
la ilustracién y la imagen multiple. A7
Capacidad para desarrollar propuestas creativas con extension. A3l
A32
A37
Capacidad para abordar problemas del arte en un conjunto de obras. A3l
A37
A38
Capacidad para comprender en su maxima intensidad la experiencia del taller de produccién y A20
creacion. A22
A3l
A32
Capacidad para la visualizacién y el analisis de imagenes. Al Bl
A25
Habilidad para el manejo de instrumentos y métodos propios de las artes y la imagen digital. A42
A43
Capacidad para aplicar creativamente procesos de disefio, reproduccion y edicién graficos. Al9
A20
A3l
A32
Capacidad para el manejo de métodos de produccién especificos. A3l
A32
Habilidad para la experimentacién con la imagen. A42
A43
Habilidad para la integracién de disciplinas distintas en la produccién y reproduccién de imagenes. A33
A42
A43
Capacidad de trabajar en equipo, capacidad de trabajar auténomamente, capacidad de B4
aprendizaje auténomo, capacidad de iniciativa propia y de automotivacién. B5
B6
B8
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Conocimiento basico de la metodologia de investigacion de las fuentes, el anélisis, la Bl

interpretacion y la sintesis. Capacidad de gestién de la informacién, capacidad de comunicacion, B2
capacidad para exponer oralmente, por escrito y con claridad problemas complejos y proyectos B3
dentro de su campo de estudio.
Capacidad para generar y gestionar la produccién artistica. Saber establecer la planificacién A23
necesaria en los procesos de creacidn artistica. A24
Capacidad para exponer oralmente, por escrito y con claridad problemas artisticos complejos y A25
proyectos. A26
A27
A3l
Contenidos
Tema

CONTENIDO GENERAL

Dado el cardcter multidisciplinar de esta
asignatura y la transversalidad que requiere, se
establecen dos grandes bloques de trabajo. Se
impartirdn contenidos tedrico-practicos
relacionados y en continuo didlogo con el
proyecto global: el libro de artista.

1. CONTENIDO TEMATICO. Historia del disefo: el libro, la publicacién, el
libro de artista. Elementos y recursos de disefio gréfico. Tipografia.
Maqueta y reticula. Imagen. llustracién. Fotografia. Materiales: el papel. La
encuadernacién/presentacién. Materializacién/impresién: gréfica industrial.
Técnicas gréficas artisticas. Impresién digital.

2. CONTENIDO DEL PROYECTO. El arte mdltiple: del libro ilustrado al
concepto blogs. El libro como proyecto artistico total. Concepto/idea:
narratividad y cddigos visuales. Formato: dimensiones y nim. Paginas.
Estructura: secuencialidad, reticulacion y legibilidad. El ritmo: la
verticalidad y la transversalidad. La compilacién. La presentacion:
portada/cubiertas/solapas. Funciéon comunicativa. El objeto: carpeta y caja.
La visualizacién y percepcion del libro de artista: el consumo de la obra
multiple

Historia del disefio y la tipografia del siglo XX y
XXI

1. Premodernidad industrial. Siglo XIX. Los origenes del palo seco.

2. Modernidad estética. Las Vanguardias histéricas y la Bauhaus. La
tipografia geométrica y la tipografia humanistica.

3. La modernidad universal. El estilo suizo internacional y el proyecto
moderno. El modelo Helvetica/Univers

4. La modernidad tardia. Los afios 70: Alemania y Holanda.

5. Posmodernidad. La tipografia digital y la experimentacion tipogréfica.
6. Epoca actual. Revivals tipograficos y panorama actual.

Aplicaciones practicas de la tipografia

1.-Disposicion Tipografica: Medidas y espacios, 0jo medio, medida de
linea, interlinea

2.-Justificacion: métodos y pardmetros

3.-Formas tipograficas: Arracadas, Recorrido, Capitulares, Sangria,
Tabulacién

4.-Estética tipografica: viudas y huérfanas, interletrado de pares,
alineacién dptica.

5.-La pagina y la maqueta: tamafios, margenes, gerarquia, columnas.
6.La reticula: partes de una reticula, definicion de la reticula, disefiar sin
reticula.

7.-Partes de un libro.

ANATOMIA DE LA LETRA

1. Atributos formales. Proporcién, grosor, modulacién del trazo,
construccion, remates[]

. Familias, fuentes y estilos

. Componentes basicos del alfabeto

. Clasificaciones tipograficas. Vox-Atypi.

. Tipografia en uso.

Software digital de disefio y maquetacién

. Disefio con Indesign cs52.
. Disefio con lllustrator cs5

Disefio editorial y el libro de artista

. Introduccién histoérica.

. Estructuracién del contenido y partes del libro de artista.

. Elementos de disefio en la publicacién.

. Reticula aplicada al libro de artista.

. Proceso de disefio.

. Produccién del libro. Materiales, papeles, encuadernacién.
. Presentacion del libro.

8.Elaboracién de la memoria.

~NouUupbhWNRENRFROUR,WN

llustracion

1. Principios de ilustracién
2. Desarrollo del proyecto de ilustracién conceptual para libro de artista.
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Fotografia

1. Introduccién al anélisis de la fotografia entendida como herramienta
expresiva y de comunicacién dentro del libro-objeto y de la revista-objeto
2. El lenguaje de lo fotografico dentro del libro de artista: conceptos,
creatividad y modos de expresion.

3. La imagen analdgica y digital y su manipulacién para crear un libro de
artista

4. La imagen digital. RGB y CMYK. Modos de color. Formatos digitales y
sistemas de compresion (TIFF, JPG, PNG, etc.)

5. Input de la imagen digital. Escaneres y cdmaras digitales. Resoluciones
de entrada en relacion con los formatos y las dimensiones finales.

Grafica

1. Correspondencia entre técnica y proyecto.

2. Relaciones de permeabilidad y absorcién entre técnicas de grabado y
estampacion.

3. El grabado en la frontera. Tradicién y transgresion.

4. Ready-made versus Papermaking.

5. Fanzine.

6. Libro de artista.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Sesion magistral 30 42 72

Proyectos 45 135 180
Practicas de laboratorio 15 15 30
Seminarios 6 0 6

Salidas de estudio/practicas de campo 5 0 5

Resolucién de problemas y/o ejercicios 3 3 6

Pruebas de tipo test 1 0 1

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Sesion magistral

Clase magistral con posible apoyo multimedia:

-Concatenacién de la teoria con la practica: temas tedricos y ejercicios practicos.

-Leccién magistral, imparticién de contenidos y demostraciones practicas por parte del profesor. -
Recursos de visualizacién de imagenes y procesos.

-Observacién directa de trabajos realizados por alumnos de cursos anteriores.

-Analisis de imagenes reproducidas tanto en libros o revistas como en diferentes medios
audiovisuales.

Proyectos

El estudiante, de manera individual o en grupo, trabaja en el desarrollo del proyecto y presenta el
resultado de su trabajo ante el profesor y un grupo de estudiantes. Desarrollo del proyecto:
definicién; concrecién del marco conceptual del proyecto de libro de artista; revisién y calificacién
del proyecto tedrico que se va a desarrollar durante el cuatrimestre; bocetos, esquemas, secuencia,
planteamiento de estructura, partes del libro y reticula; planteamiento y defensa del proyecto en
publico usando un modelo de presentacién audiovisual o informatico; exposicién de los trabajos
tedricos y practicos de clase; aprobacién y puesta en accién de lo proyectado; produccion y
elaboracién fisica; elaboracién de memoria justificativa teérica; defensa final y entrega del
proyecto.

Practicas de laboratorio

Los estudiantes trabajan individualmente o en grupo bajo supervisién del profesor. Ejercicios
practicos de aprendizaje de subtemas. Tutorias y correcciones.

-Eleccién progresiva: ofrecer al alumno la posibilidad de elegir diferentes opciones de trabajo en
funcién de sus intereses, preferencias, capacidades, etc.

-Consideracién de ritmo y metodologia de trabajo personal.

-Orientacidn critica del trabajo que se esté realizando respetando el desarrollo creativo personal.

Seminarios

Cursillo de corta duracién con un sistema de trabajo con una fuerte carga practica a cargo de un
profesor o un especialista invitado ad-hoc.: toma de contacto con profesionales del dmbito,
invitados nacionales o extranjeros para ver en qué y cdmo se estd trabajando de una manera
practica en el campo de las creaciones de obra mdltiple editorial. Charlas-coloquio, entrevistas a
artistas, conferencias, seminarios, etc.

Salidas de
estudio/practicas de
campo

Un grupo de estudiantes realiza una salida fuera del centro junto con un profesor:

-Visitas a exposiciones, museos, instituciones, empresas, etc.

-Visitas a otros centros de ensefianza o laborales (imprentas industriales).

-Organizacién de actividades en colaboracién con otras instituciones, por ejemplo, evaluacién de
alguin ejercicio por parte de un museo, entendidos, criticos, galeristas, disefiadores, etc.

Atencion personalizada
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Metodologias Descripcion

Proyectos -Tutorias, seguimiento y correcciones de ejercicios de aula y proyectos personales practicos. -Tutorias
y correcciones de proyectos tedricos. -Eleccién progresiva: ofrecer al alumno la posibilidad de elegir
diferentes opciones de trabajo en funcién de sus intereses, preferencias, capacidades, etc. -
Consideracién de ritmo y metodologia de trabajo personal. -Orientacién critica del trabajo que se esté
realizando respetando el desarrollo creativo personal. - Para una mejor planificacién de los contenidos
de las tutorfas, o alumno indicara con antelacién al profesor los contenidos y problemas a resolver en
estas. Bandera Vera, Antonio 12 e 22 Cuadrimestre Miércoles: 16.30 a 19.30 Viernes: 11.30 a 14.30
Dopico Castro, Marcos 12 e 22 Cuatrimestre Lunes: 17:00 /20:00 h. Martes: 11:00 / 14:00 h. Heyvaert,
Anne 12 e 22 cuatrimestre. Jueves 15:00 / 21:00 h. Silvia Garcia 12 e 29 cuatrimestre. Miércoles de
12:30 a 15:30 Viernes de 14,00h a 17,00h Teresa Pajares 12 e 22 cuatrimestre jueves de 10:00 a
14:00 h y de 16:30 a 18:30 h. Aimudena Fernandez Farifia 12 Cuatrimestre: Miércoles: de 12:00 a
15:00 Jueves: de 14:00 a 17:00 29 Cuatrimestre: Lunes: de 9:00 a 15:00 José Ignacio Jofre 12 e 2°
cuatrimestre Lunes de 8,30 a 10,30 y de 19,30 a 21,30, martes de 8,30 a 10,30 Manuel Dimas
Salamanca 12 e 22 cuatrimestre Martes de 10:00 a 14:00 y de 16:00 a 18:00 h.

Seminarios -Tutorias, seguimiento y correcciones de ejercicios de aula y proyectos personales practicos. -Tutorias
y correcciones de proyectos tedricos. -Eleccidn progresiva: ofrecer al alumno la posibilidad de elegir
diferentes opciones de trabajo en funcién de sus intereses, preferencias, capacidades, etc. -
Consideracién de ritmo y metodologia de trabajo personal. -Orientacién critica del trabajo que se esté
realizando respetando el desarrollo creativo personal. - Para una mejor planificacién de los contenidos
de las tutorias, o alumno indicard con antelacidn al profesor los contenidos y problemas a resolver en
estas. Bandera Vera, Antonio 12 e 22 Cuadrimestre Miércoles: 16.30 a 19.30 Viernes: 11.30 a 14.30
Dopico Castro, Marcos 12 e 22 Cuatrimestre Lunes: 17:00 /20:00 h. Martes: 11:00 / 14:00 h. Heyvaert,
Anne 19 e 22 cuatrimestre. Jueves 15:00 / 21:00 h. Silvia Garcia 12 e 22 cuatrimestre. Miércoles de
12:30 a 15:30 Viernes de 14,00h a 17,00h Teresa Pajares 12 e 22 cuatrimestre jueves de 10:00 a
14:00 hy de 16:30 a 18:30 h. AlImudena Fernadndez Farifia 12 Cuatrimestre: Miércoles: de 12:00 a
15:00 Jueves: de 14:00 a 17:00 22 Cuatrimestre: Lunes: de 9:00 a 15:00 José Ignacio Jofre 12 e 2°
cuatrimestre Lunes de 8,30 a 10,30 y de 19,30 a 21,30, martes de 8,30 a 10,30 Manuel Dimas
Salamanca 12 e 22 cuatrimestre Martes de 10:00 a 14:00 y de 16:00 a 18:00 h.

Salidas de -Tutorias, seguimiento y correcciones de ejercicios de aula y proyectos personales practicos. -Tutorias
estudio/practicas  y correcciones de proyectos tedricos. -Eleccién progresiva: ofrecer al alumno la posibilidad de elegir
de campo diferentes opciones de trabajo en funcién de sus intereses, preferencias, capacidades, etc. -

Consideracién de ritmo y metodologia de trabajo personal. -Orientacién critica del trabajo que se esté
realizando respetando el desarrollo creativo personal. - Para una mejor planificacién de los contenidos
de las tutorias, o alumno indicara con antelacién al profesor los contenidos y problemas a resolver en
estas. Bandera Vera, Antonio 12 e 22 Cuadrimestre Miércoles: 16.30 a 19.30 Viernes: 11.30 a 14.30
Dopico Castro, Marcos 12 e 22 Cuatrimestre Lunes: 17:00 /20:00 h. Martes: 11:00 / 14:00 h. Heyvaert,
Anne 19 e 22 cuatrimestre. Jueves 15:00 / 21:00 h. Silvia Garcia 12 e 22 cuatrimestre. Miércoles de
12:30 a 15:30 Viernes de 14,00h a 17,00h Teresa Pajares 12 e 22 cuatrimestre jueves de 10:00 a
14:00 hy de 16:30 a 18:30 h. AlImudena Fernandez Farifia 12 Cuatrimestre: Miércoles: de 12:00 a
15:00 Jueves: de 14:00 a 17:00 22 Cuatrimestre: Lunes: de 9:00 a 15:00 José Ignacio Jofre 12 e 2°
cuatrimestre Lunes de 8,30 a 10,30 y de 19,30 a 21,30, martes de 8,30 a 10,30 Manuel Dimas
Salamanca 12 e 22 cuatrimestre Martes de 10:00 a 14:00 y de 16:00 a 18:00 h.

Practicas de -Tutorfas, seguimiento y correcciones de ejercicios de aula y proyectos personales practicos. -Tutorias

laboratorio y correcciones de proyectos tedricos. -Eleccién progresiva: ofrecer al alumno la posibilidad de elegir
diferentes opciones de trabajo en funcién de sus intereses, preferencias, capacidades, etc. -
Consideracién de ritmo y metodologia de trabajo personal. -Orientacién critica del trabajo que se esté
realizando respetando el desarrollo creativo personal. - Para una mejor planificacién de los contenidos
de las tutorias, o alumno indicard con antelacidn al profesor los contenidos y problemas a resolver en
estas. Bandera Vera, Antonio 12 e 22 Cuadrimestre Miércoles: 16.30 a 19.30 Viernes: 11.30 a 14.30
Dopico Castro, Marcos 19 e 22 Cuatrimestre Lunes: 17:00 /20:00 h. Martes: 11:00 / 14:00 h. Heyvaert,
Anne 12 e 22 cuatrimestre. Jueves 15:00 / 21:00 h. Silvia Garcia 12 e 22 cuatrimestre. Miércoles de
12:30 a 15:30 Viernes de 14,00h a 17,00h Teresa Pajares 12 e 2° cuatrimestre jueves de 10:00 a
14:00 hy de 16:30 a 18:30 h. Aimudena Fernandez Farifia 12 Cuatrimestre: Miércoles: de 12:00 a
15:00 Jueves: de 14:00 a 17:00 2° Cuatrimestre: Lunes: de 9:00 a 15:00 José Ignacio Jofre 12 e 29
cuatrimestre Lunes de 8,30 a 10,30 y de 19,30 a 21,30, martes de 8,30 a 10,30 Manuel Dimas
Salamanca 12 e 22 cuatrimestre Martes de 10:00 a 14:00 y de 16:00 a 18:00 h.

Pruebas Descripcion

Resolucién de
problemas y/o
ejercicios

Pruebas de tipo
test

Evaluacion
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Descripcion Calificacion

Sesién magistral Asistencia a clase. Demostracion de la adquisicién de los conocimientos bdsicos de la 11
asignatura aplicados a los contenidos del curso en trabajos teéricos y practicos.
Proyectos El sistema de evaluacion serd continuo y se regira en base a los siguientes criterios: 70%

1.1. Criterios generales de evaluacién:

0 El interés artistico de los ejercicios y del proyecto final. El alumno tendra la opcién de
establecer un debate dentro del grupo de la clase en defensa de la valoracion de su
trabajo. En caso contrario, el profesor valorara este aspecto unilateralmente.

0 Cumplimiento de los objetivos propuestos y capacidad de culminacién del trabajo

0 Evolucién y progresién en el proceso de aprendizaje

[ La calidad, originalidad, creatividad y el grado de desarrollo de las entregas y del
proyecto propuesto.

[0 La capacidad investigadora del alumno

0 La capacidad de experimentacién del alumno.

0 La metodologia, planificacién y coherencia del trabajo a lo largo del curso.

[ El trabajo de reflexién y estudio previo al proceso de elaboracién de cada proyecto.

[ La ampliacién de los conocimientos impartidos en clase.

[ Capacidad de analisis y de interrelacién entre los diferentes contenidos de la asignatura
en relacién a la confluencia en el proyecto global final.

0 Uso correcto de la terminologia teérico-practica.

0 El grado de asistencia a clase y la actitud positiva / activa en la misma. La participacion
en la dindmica de la misma, tanto en tareas de organizacién (limpieza, adquisicién y buen
uso de materiales colectivos, etc.) como en otras posibles colaboraciones con el grupo de
clase.

0 La comprensién y utilizacién correcta de los procesos técnicos y la adecuacién al
lenguaje propio del procedimiento que se utilice, es decir, que la concepcién de la imagen
0 ejercicio se lleve a cabo desde una comprensién en profundidad de las posibilidades
expresivas propias del procedimiento que se emplee. Correlacién entre sus
planteamientos ideo-estéticos y su solucién técnico-formal

1.2. Criterios especificos de evaluacion.

A. Ejercicios practicos.

1.1. Disefio: asistencia a clase continua, esfuerzo, interés, calidad artistica y conceptual.
Participacién en clase, ejercicios, cologuios, exposiciones orales, correcciones. Proceso de
investigacion y desarrollo: anteproyecto (medios manuales: bocetos, andlisis,
comentarios);fases del proyecto (idea, aplicacién/materializacién de la idea, aplicacién
informatica, produccién a escala, produccién final); coherencia del trabajo, buena
presentacién y entrega.

1.2. Reticula. La aplicacién de los conceptos impartidos en clases y su puesta en practica:
composicion, disefio con reticula, correcto uso de tipografia en bloques, legibilidad
aplicada al proyecto creativo. La pagina y la maqueta: tamafios, margenes, jerarquia,
columna,[] Comprension y correcta distribucién y uso de las partes de un libro. Dominio
del programa InDesign.

1.3. llustracion. Peso conceptual de las ilustraciones realizadas, correcta eleccién de la
técnica y de los medios empleados. Ejecucion, desarrollo del proceso de ilustracién
(bocetos a arte final) y adecuada presentacion.

1.4. Fotografia. Uso correcto y creativo de imagenes fotograficas aplicadas al disefio
editorial. Resoluciones y pixelado.

1.5. Gréfica. La adecuacién de la técnica a la imagen propuesta dentro del proyecto global
del libro de artista. Se valorara la complejidad técnica de la estampacién y la correcta
utilizacién de los procesos técnicos (ajustes de registros, superposiciones de tintas, ajuste
de la fluidez-viscosidad de las tintas, presentacién adecuada, limpieza, etc.)

B. Proyecto personal global (libro de artista).

2.1. Proyecto tedrico conceptual y memoria justificativa escrita.

[ La ampliacién de los conocimientos impartidos en clase.

0 Comprensién en profundidad de los conceptos que se hayan explicado y consecuente
claridad de expresién de los mismos.

[ Capacidad de analisis y de relacién entre diferentes contenidos.

0 Uso correcto de la terminologia y de las citas.

0 Originalidad y rigor en el planteamiento del tema.

0 La bibliografia y fuentes consultadas.

2.2. El libro objeto como proyecto.

[ La originalidad y creatividad en el planteamiento del proyecto.

0 El contenido tedrico, formal, y procesal del libro.

0 El aspecto y la presentacién: seleccion de imagenes, textos, materiales (papeles), color,
composicion lineal y transversal, individual y global, secuenciacién, etc.

[ El tipo y modo de encuadernacién. La presentacion.
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Practicas de 0 La evaluacién sera continua, por lo que se realizard un seguimiento individualizado del 10%
laboratorio alumnado, asi como de su evolucién.
[ La asistencia a clase es muy importante, ya que se efectuara una observacién constante
del proceso de trabajo en el taller.
0 El alumno tendra que entregar una serie de ejercicios y trabajos de aula relacionados
con el temario de la asignatura. Estos trabajos serdn revisados al finalizar los ejercicios
correspondientes a cada unidad tematica, teniendo en cuenta lo siguiente: la
comprension, asimilacién y aplicacion de la propuesta de trabajo, junto con el grado de
complejidad, creatividad, experimentacién y evolucion.
[ El didlogo alumno-profesor y una dindmica interactiva del colectivo de la clase facilitara
una mejor valoracion de todos los aspectos sefialados.

Seminarios Asistencia a los seminarios propuestos, asimilacion de contenidos y entrega de informe. 2,5%
Salidas de Asistencia a las salidas y practicas de campo, asimilacién de contenidos y entrega de 2,5

estudio/practicas de informe.

campo

Pruebas de tipo test Los estudiantes realizan una prueba de evaluacién escrita, donde se determina el grado 5%

de asimilacién de los contenidos impartidos.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Examen junio:

La evaluacién de junio se realizara entre los dias 1 y 3 de mayo en las horas del horario de clase, cada grupo en su horario
correspondiente.

Examen de julio:

La evaluacién de julio se realizara el dia 5 de julio a las 10:00 h. En la evaluacién de julio los estudiantes deberdn entregar
como minimo la memoria y el proyecto final. El profesorado se reserva el derecho a realizar pruebas puntuales teéricas o
practicas de modo individual de aquellos contenidos de la materia que considere deberan mejorar cada alumno.

Fuentes de informacién

Barthes, Roland, La camara lucida. Nota sobre la fotografia, Ediciones Paidds,

Blackwell, Lewis, Tipografia del siglo XX, Gustavo Gili, 32 Edicién,

Crimp, Douglas, "La actividad fotografica de la posmodernidad", en Efecto real. Debates posmodernos sobre
fotografia, Editorial Gustavo Gili,

Eco, Umberto, La estrategia de la ilusién, Ed. Lumen,

Jardi, Enric, Veintidés consejos sobre tipografia, Actar,

Luid, Philip, Tipografia basica, Ed. Campgrafic,

Moeglin-Delcroix, Anne, Esthétique du livre d'artiste : 1960-1980, Ed. Bibliothéque nationale de France,
Poynor, Rick, No mas normas, Disefo Grafico y posmoderno, Ed. Gustavo Gili,

Samara, Timothy, Disefiar con y sin reticula, Gustavo Gili, 32 Edicién,

Zeegen, Lawrence / Crush, Principios de ilustracion., Gustavo Gili, 32 Edicién,

Recomendaciones

Asignaturas que contintan el temario
Proyectos de disefio/P01G010V01905
Proyectos fotograficos/P01G010vV01907
Proyectos graficos digitales/P01G010vV01908

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Informatica: Técnicas informaticas/P01G010V01103

Técnicas fotograficas/P01G010vV01204

Técnicas graficas/P01G010V01305
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