UniversidagaVigo

DATOS IDENTIFICATIVOS

Guia Materia 2011 / 2012

Ingenieria del software |

Asignatura Ingenieria del

software |
Cédigo 006G150vV01304
Titulacion Grado en
Ingenieria
Informatica
Descriptores Creditos ECTS Seleccione Curso Cuatrimestre
6 OB 2 1c
Lengua Castellano

Imparticién  Gallego

Inglés

Depart

amento Informéatica

Coordinador/a Barros Justo, José Luis

Profesorado  Barros Justo, José Luis

Correo-e jbarros@uvigo.es

Web

http://faitic.uvigo.es

Descripcién  (*)Esta asignatura se encuadra en el primer semestre de segundo curso. En principio no requiere ningln

genera

| requisito previo por parte del alumno, aunque es recomendable haber cursado y superado las asignaturas de
Informatica::Programacién | y Programacién Il. Tiene cardcter de introduccién a la Ingenieria del Software y
sera continuada con Ingenieria de Software Il. En ella se tratard sobre todo de conocer los principales
modelos y metodologias de desarrollo del software y estudiar el ciclo de vida. En esta asignatura se incluyen
competencias basicas imprescindibles para el futuro ejercicio profesional del Ingeniero/a Técnico/a en
Informatica, y también competencias que son instrumentales para la adquisicién de otras competencias
profesionales, especialmente las relacionadas con el Trabajo Fin de Grado.

Competencias de titulacion

Cddigo

A5

Conocimiento de la estructura, organizacién, funcionamiento e interconexién de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacién, y su aplicacién para la resolucién de problemas propios de la ingenieria

A7 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente

A9 Capacidad para comprender la importancia de la negociacién, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las
habilidades de comunicacién en todos los entornos de desarrollo de software

A22  Conocimiento y aplicacién de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software

A25 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos del
usuario y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de
calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software

A26 Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas
necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las
limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias
organizaciones

A28 Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales

A29 Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse

A30 Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o0 mas dominios de aplicacién utilizando métodos de la
ingenieria del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econémicos

A31 Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el &mbito de las tecnologias de la
informacion y las comunicaciones

A32 Capacidad para seleccionar, disefar, desplegar, integrar, evaluar, construir, gestionar, explotar y mantener las
tecnologias de hardware, software y redes, dentro de los pardmetros de coste y calidad adecuados

A33 Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacién para el desarrollo, evaluacién y

gestién de aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad,
ergonomia y usabilidad de los sistemas
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A34 Capacidad para seleccionar, disefar, desplegar, integrar y gestionar redes e infraestructuras de comunicaciones en
una organizacion

A35 Capacidad para seleccionar, desplegar, integrar y gestionar sistemas de informacién que satisfagan las necesidades
de la organizacién, con los criterios de coste y calidad identificados

A36 Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,
comercio electrénico, multimedia, servicios interactivos y computacion mévil

Bl Capacidad de analisis, sintesis y evaluacién

B2 Capacidad de organizacién y planificacién

B3 Comunicacion oral y escrita en la lengua nativa

B5 Capacidad de abstraccion: capacidad de crear y utilizar modelos que reflejen situaciones reales

B7 Capacidad de buscar, relacionar y estructurar informacion proveniente de diversas fuentes y de integrar ideas y
conocimientos

B8 Resolucién de problemas

B9 Capacidad de tomar decisiones

B10 Capacidad para argumentar y justificar I6gicamente las decisiones tomadas y las opiniones

B1l Capacidad de actuar autbnomamente

B12 Capacidad de trabajar en situaciones de falta de informacién y/o bajo presion

B13 Capacidad de integrarse rapidamente y trabajar eficientemente en equipos unidisciplinares y de colaborar en un
entorno multidisciplinar

B15 Capacidad de relacién interpersonal

B16 Razonamiento critico

B17 Compromiso ético y democratico

B18 Aprendizaje autbnomo

B19 Adaptacién a nuevas situaciones

B20 Creatividad

B21 Liderazgo

B22 Tener iniciativa y ser resolutivo

B24 Tener motivacion por la calidad y la mejora continua

Competencias de materia

Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
(*)Conocer los procesos del ciclo de vida del software y sus diferentes formas de organizacién en A7 B5
distintos modelos del ciclo de vida. A22 B9
A25 B12
A29 B13
A3l B16
A32 B19
A33 B20
(*) Conocer los conceptos y actividades fundamentales de la ingenieria de requisitos, y ser A7 B2
consciente de la importancia que la ingenieria de requisitos tiene en el desarrollo y mantenimiento A9 B3
de software. A25 Bll
A26 B16
A3l B17
A33 B19
A34 B20
A35 B21
A36 B22
(*) Conocer algunos esténdares internacionales en ingenieria del software. A5
A7
A22
(*) Conocer un modelo de proceso de aplicacién del paradigma estructurado, que incluya el A22 Bl
proceso de analisis y disefio estructurado, heuristicas de transicién entre ambos, y estrategias de A28 B2
prueba. A29 B9
A30 B10
A3l B11l
A32 B15
A33 B18
A34 B24
A35
A36
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(*)Comprender las diferentes técnicas asociadas a la gestidn de los proyectos en plazo y coste, conA29 B2

una adecuada Planificacion y Control de la Calidad del Proyecto y del A3l B5
Producto a conseguir con el mismo. A32 B7
A33 B8
A34 B9
A35 B10
A36 B1l
B12
B13
B16
B17
B19
B20
B21
B22
B24
Contenidos
Tema
1. Introduccién a al Ingenieria del Software Caracteristicas y Evolucién del Software. Naturaleza del desarrollo de
software. Conceptos Basicos. Proceso y Actividades de desarrollo.
2. Metodologias de Desarrollo de Software Métodos, herramientas y metodologias. Metodologias y lenguajes de
modelado. Modelos de desarrollo software.
3. Planificacion y Gestién de Proyectos Conceptos basicos.
Informaticos. Planificacién de un proyecto.

Gestion de un proyecto.
Desarrollo de un proyecto.
4. Ingenieria de Requerimientos. Comunicacion con clientes y usuarios.
Tipos de requerimientos.
Identificacién de requerimientos funcionales.
Identificacién de requerimientos no funcionales.
Técnicas de Ingenieria de Requerimientos.
5. Especificacién y Modelado. Lenguajes de Modelado.
El Lenguaje Unificado de Modelado.
Modelo de dominio: clases, asociaciones atributos...
Modelo de casos de uso.
Modelado del comportamiento del sistema.
Analisis Estructurado.
6. Validacién del Software Técnicas y estrategias de prueba.
Depuracion.
Otras técnicas de validacién: evaluaciones, inspecciones, etc.

Planificacion

Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales
Actividades introductorias 2 0 2
Sesion magistral 10 15 25
Resolucién de problemas y/o ejercicios 7.5 7.5 15
Estudio de casos/andlisis de situaciones 48 48 96
Pruebas de tipo test 4 8 12

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de
alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades En este apartado se incluye la presentacién de la asignatura.

introductorias También se incluye la descripcién y correcta comprensién del caso practico que el alumno tendrd
gue desarrollar como actividad principal de la materia.

Sesion magistral Exposicién por parte del docente de los contenidos basicos de la asignatura complementada con los
medios multimedia disponibles.

Resolucién de Se desarrollard la solucién a una situacién problematica concreta, a partir de los conocimientos

problemas y/o ejercicios tedricos adquiridos previamente.

Estudio de casos/andlisisEl alumno debe desarrollar un proyecto de software en el que se resolverd una situacién concreta

de situaciones descrita previamente, y que se correspondera con un caso real planteable en el desarrollo
profesional.

Atencion personalizada
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Metodologias Descripcion

Resolucién de problemas y/o ejercicios El profesor asesorara al alumno en los problemas que encuentre tanto en la
resolucién de los ejercicios como en el caso practico.

Estudio de casos/analisis de El profesor asesorara al alumno en los problemas que encuentre tanto en la
situaciones resolucién de los ejercicios como en el caso practico.
Evaluacion

Descripcion Calificacién
Estudio de casos/andlisis Se analizaran los resultados obtenidos en las dos entregas del caso practico 50
de situaciones planteado.

Cada una de las dos entregas se evaluara individualmente y la media de ellas
constituird la calificacion final en este apartado.
Pruebas de tipo test En estas pruebas se evaluara la asimilacién de los contenidos tedricos de la 50
asignatura. La media de las dos pruebas realizadas constituira la calificacion final de
este apartado.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

Serd necesario aprobar tanto la parte practica (caso practico) como la tedrica (pruebas tipo test) para aprobar la asignatura.
Si alguna de las partes esta suspensa el alumno podra optar por presentarse a un examen escrito, solo de esa parte, al final
del curso (semanas destinadas a evaluacién), similar al que se indica para los NO ASISTENTES.

La evaluacién anterior se aplicara a los alumnos asistentes a las clases (presenciales).

Para el caso de alumnos NO ASISTENTES, la asignatura se evaluara con uno Unico examen escrito a realizar durante el
periodo de evaluacién (dos Ultimas semanas del curso). En este caso sera necesario obtener una calificacién igual o superior
a 5 en el examen para superar la materia.El examen estara dividido en dos partes. La primera correspondera a la evaluacién
de los contenidos tedricos de la materia, y la segunda consistird en el desarrollo de un supuesto practico, para evaluar los
conocimientos practicos.

Fuentes de informacion

lan Sommerville, Ingenieria del Software, 2005,

Roger S. Pressman, Ingenieria del Software: Un enfoque practico, 2005,

Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson, El lenguaje unificado de Modelado, 2nd Ed., 2006,

Craig Larman, UML y patrones : una introduccidn al analisis y disefio orientado a objetos y al proceso unificado,
2002,

I. Jacobsoin, G. Booch e J. Rumbaugh, El Proceso Unificado de Desarrollo de Software, 2000,

Recomendaciones
Asignaturas que contintan el temario
Ingenieria del software 11/006G150V01403

Asignaturas que se recomienda cursar simultaneamente
Algoritmos y estructuras de datos 11/006G150V01302
Arquitectura de computadoras 11//006G150v01303
Matematicas: Estatistica/006G150vV01301

Sistemas operativos 1/006G150V01305

Asignaturas que se recomienda haber cursado previamente
Matematicas: Algebra lineal/006G150V01101

Informatica: Algoritmos y estructuras de datos 1/006G150V01201
Derecho: Fundamentos éticos y juridicos de las TIC/O06G150V01102
Matematicas: Analisis matematico/006G150V01202

Informatica: Arquitectura de computadoras I/006G150V01203
Matemadticas: Fundamentos matematicos para la informdtica/006G150V01103
Informatica: Programacion 1/006G150vV01104

Empresa: Administracion de la tecnologia y la empresa/006G150vV01204
Fisica: Sistemas digitales/006G150V01105

Programacién 11/006G150v01205

Otros comentarios
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A partir de Tercero existe un perfil propio en los contenidos de Ingenieria de Software que ayudaran al alumno a profundizar
y perfeccionarse en la Disciplina de la Ingenieria de Software.
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