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Web

Descripcién  Es imposible delimitar la actividad creativa de la educativa.

general La intencién de esta asignatura es acercar al futuro profesional de Bellas Artes a todos y cada uno de los

campos, para que pueda intervenir como mediador o transmisor de las areas de conocimiento de las artes
plasticas, es decir, de la Educacién Artistica en los museos, de la propia practica Artistica, del campo de la
publicidad, de la ilustracién y de la literatura, de la gestién cultural y de la educacién de las Artes Plasticas no
regladas en el actual sistema educativo.

Competencias de titulacion

Cddigo

A2 Comprensién critica de la evolucién de los valores estéticos, histéricos, materiales, econémicos y conceptuales.
Analizar la evolucién de los valores del arte desde una perspectiva socio-econémica y cultural.

A4 Comprensién critica de la dimensién preformativa y de incidencia social del arte. Analizar la repercusién reciproca
entre el arte y la sociedad.

A13 Conocimiento basico de la metodologia de investigacién de las fuentes, el andlisis, la interpretacién y sintesis.
Analizar, interpretar y sintetizar las fuentes.

Al4  Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacién en arte. Aprendizaje de las metodologias creativas
asociadas a cada lenguaje artistico.

A15 Conocimiento de los métodos artisticos susceptibles de ser aplicados a proyectos socioculturales. Estudiar las
metodologias que faciliten la actuacion artistica en el entorno social.

Al7 Conocimiento de los diferentes agentes artisticos y su funcionamiento. Identificar los distintos intermediarios
artisticos y sus funciones en la dindmica del arte y su metodologia de trabajo.

Al19 Capacidad para identificar y entender los problemas del arte. Establecer los aspectos del arte que generan procesos
de creacién.

A23 Capacidad de comunicacion. Aprender a traducir las ideas artisticas para poder transmitirlas.

A24 Capacidad para exponer oralmente y por escrito con claridad problemas artisticos complejos y proyectos.

A25 Capacidad de (auto)reflexion analitica y (auto)critica en el trabajo artistico.

A29 Capacidad de iniciativa propia y de automotivacion.

A33 Capacidad de colaboracién con otras disciplinas. Desarrollo de vias de relacién e intercambio con otros campos de
conocimiento.

A35 Capacidad para activar un contexto cultural y/o modificar un contexto publico o privado. Saber entender el contexto
cultural para generar iniciativas y dinamizar el entorno.

A36 Capacidad de documentar la produccion artistica. Utilizar las herramientas y recursos necesarios para contextualizar
y explicar la propia obra artistica.

A39 Capacidad de determinar el sistema de presentacién adecuado para las cualidades artisticas especificas de una obra
de arte. Adquirir criterios para la adecuada apreciacion de la obra de arte en relaciéon con su entorno y exhibicion.

A45 Habilidad para comunicar y difundir proyectos artisticos.

A46 Habilidad para realizar proyectos artisticos con repercusién social y mediatica. Utilizar los recursos de difusion de los
proyectos artisticos con el fin de potenciar su repercusién social.
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A47 Habilidad para realizar e integrar proyectos artisticos en contextos mas amplios. Desarrollar estrategias de
proyeccion de la creacién artistica mas alld de su campo de actuacion.

A48 Habilidad para una presentacion adecuada de los proyectos artisticos. Saber comunicar los proyectos artisticos en
contextos diversificados.

A49 Habilidades interpersonales, conciencia de las capacidades y de los recursos propios para el desarrollo del trabajo
artistico.

Bl Conocimiento basico de la metodologia de investigacion de las fuentes, el andlisis, la interpretacién y sintesis.

B2 Capacidad de gestién de la informacion.

B3 Capacidad de comunicacién. Capacidad para exponer oralmente y por escrito con claridad problemas complejos y
proyectos dentro de su campo de estudio.

B5 Capacidad de trabajar autbnomamente.

B8 Capacidad de iniciativa propia y de automotivacion.

B11l Habilidades interpersonales, conciencia de las capacidades y de los recursos propios.

B12 Capacidad de adaptacién a nuevas situaciones.

B14 Sensibilidad hacia temas medioambientales.

B16 Compromiso ético profesional.

Competencias de materia
Resultados previstos en la materia Resultados de Formacion
y Aprendizaje
Conocimientos de las distintas disciplinas que concurren en la transmisién de las obras de arte. A2 B14
Ad
Al5
Al7
Conocimiento de los modelos de aprendizaje del arte. A4
Al3
Al5
Al7
Capacidad para el andlisis, la reflexién y la transmisién en el &mbito del arte. A23 Bl
A24 B2
A25 B3
A45
Conocimiento del proceso creativo como método de trabajo. Al4
Al9
A23
A24
Capacidad de comunicacién verbal, escrita y grafica para la transmisién de conocimientos. A23 B3
A24
A39
A45
Capacidad para analizar, sintetizar y resolver problemas para la transmisién de los conocimientos A23 B3
del arte. A24
A39
A45
A46
Capacidad para comprender la dimensién educativa del arte. A4 B16
A33
A35
Habilidad para aplicar métodos, procedimientos y técnicas propios de la investigacion y de la A45 Bl
practica artistica para la educacion del arte. A47 B2
A48 B3
Habilidad para analizar y reflexionar sobre el propio proceso creativo. A25 B5
A29 B8
A36 B1l
A45
A49
Habilidad para el uso de procesos y procedimientos artisticos en el disefio de recursos educativos. A39 B2
A45
A47
A48
Habilidades basicas para la mediacién artistica. A45 B2
A46 B3
A47 B12
A48

Contenidos
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Tema

Teoria de la ensefianza-aprendizaje. Modelos de aprendizaje conductista y de aprendizaje cognitivo.

Recursos para el aprendizaje y la comunicacién: empiricos, icénicos y
simbdlicos.

El proceso creativo, su estructura y su método de Las fases del proceso creativo: andlisis, sintesis, diversificacion,

trabajo: el proyecto.

verificacién y evaluacion.
Modelo y estructura de un proyecto creativo.

La transmisién del conocimiento del arte: el Las areas de conocimiento del arte: historia, estética, lenguaje y

mediador.

procedimientos.

Las relaciones existentes entre estas cuatro areas en los distintos
momentos histéricos.

La reflexién sobre la experiencia y la practica artistica.

Los espacios profesionales que contienen la educacién artistica no reglada
por el sistema educativo.

El disefio y la ilustracién como recurso para la Funcién de la educacidn artistica.
transmisién de conocimiento del arte. Anélisis de juegos y juguetes para la educacién artistica.

Recursos didacticos publicados en los museos de arte contemporaneo.
Libros vy literatura para la educacién del arte.
El libro de artista como recurso de comunicacion. La dimensién didactica

del arte.

Planificacion
Horas en clase Horas fuera de clase  Horas totales

Actividades introductorias 3.3 0 3.3
Metodologias integradas 10.5 31.5 42
Sesion magistral 8 0 8
Talleres 10.5 31.5 42
Salidas de estudio/practicas de campo 7 10 17
Debates 9.45 0 9.45
Portafolio/dosier 1.3 25 26.3
Pruebas de respuesta corta 2.5 0 2.5

*Los datos que aparecen en la tabla de planificacién son de caracter orientativo, considerando la heterogeneidad de

alumnado

Metodologias

Descripcion

Actividades
introductorias

Los aspectos basicos de la guia docente serdn expuestos en el aula, asi como las actividades que
se van a desarrollar a lo largo del cuatrimestre con su calendario correspondiente.

Se propondra una prueba corta como diagndstico de punto de partida y como reflexién de los
conocimientos previos que tiene el alumno.

Metodologias integradas Utilizaremos una metodologia activa, donde el alumno se involucre en el proceso de aprendizaje

mediante el anélisis y el estudio del tema expuesto en el aula y de los textos propuestos para
lectura.

El juicio critico: la decisidon de lo que se puede hacer, de la funcién que ha de tener, con qué
procedimientos y qué forma o lenguaje podrian ser los adecuados. Se propondran tres proyectos
con la intencién de ejecutarlos y evaluarlos.

La evaluacion de los prototipos es parte fundamental del proceso de aprendizaje. Para ello, se
disefiaran programas de intervencién educativa.

El criterio de evaluacién que se aplicarad para cada uno de los prototipos estara implicito en el
objetivo de cada uno de los proyectos.

Sesion magistral

Cuando se inicie cada bloque de contenidos, se expondra en el aula con los recursos necesarios y
se propondra la secuencia de trabajo, explicando también la secuencia de aprendizaje.
En cada uno de los temas se facilitara la bibliografia especifica.

Talleres Una de las fases fundamentales del proceso creativo es el didlogo que se establece con los
procedimientos y lenguajes para buscar maneras posibles de materializar una idea. Esta fase la
desarrollaremos con grupos mas reducidos y una atencién individualizada para que el profesor
pueda ayudar a la blsqueda divergente, a enriquecer el proceso y a acotarlo en el momento
oportuno. Se tomaran decisiones individuales o en grupo y se realizaradn los prototipos.

Salidas de Se pondran en practica los distintos programas para la evaluacién de los prototipos en cada uno de

estudio/practicas de los espacios educativos para los que hayan sido disefiados.

campo

Debates Se intercambiaran experiencias y se analizaran los resultados de las distintas practicas de

evaluacién en cada proyecto. Fruto de estas experiencias y de la reflexién que conllevan, podran
emitir un juicio sobre la funcién y efectividad de los prototipos evaluados, informe que tendrén que
adjuntar en el dossier de cada uno de los proyectos realizados en el cuatrimestre.

Paxina 3 de 5



Atencion personalizada
Metodologias Descripcion

Talleres Todo proceso creativo es Unico e irrepetible. Todo ser humano tiene las mismas capacidades, pero
desarrolladas en distintos niveles que conforman un ser Unico. En cada una de estas actividades
estaremos pendientes de cdmo acomoda los conocimientos el alumno. Por lo tanto, propondremos
pruebas de respuesta corta para valorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y cuando se trate de
tomar decisiones en el proceso creativo, lo haremos también con preguntas cortas y concisas para
estimular el momento de sintesis. Es imposible llevar a cabo esta metodologia si no es de manera
individualizada, donde tomaremos notas de cada alumno en su ficha para asi tener el rastro y el
testimonio del proceso de cada uno de ellos, entendiendo que la evaluacién debe ser continua.

Debates Todo proceso creativo es Unico e irrepetible. Todo ser humano tiene las mismas capacidades, pero
desarrolladas en distintos niveles que conforman un ser Gnico. En cada una de estas actividades
estaremos pendientes de cdmo acomoda los conocimientos el alumno. Por lo tanto, propondremos
pruebas de respuesta corta para valorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y cuando se trate de
tomar decisiones en el proceso creativo, lo haremos también con preguntas cortas y concisas para
estimular el momento de sintesis. Es imposible llevar a cabo esta metodologia si no es de manera
individualizada, donde tomaremos notas de cada alumno en su ficha para asi tener el rastro y el
testimonio del proceso de cada uno de ellos, entendiendo que la evaluacién debe ser continua.

Metodologias Todo proceso creativo es Unico e irrepetible. Todo ser humano tiene las mismas capacidades, pero

integradas desarrolladas en distintos niveles que conforman un ser Unico. En cada una de estas actividades
estaremos pendientes de cémo acomoda los conocimientos el alumno. Por lo tanto, propondremos
pruebas de respuesta corta para valorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y cuando se trate de
tomar decisiones en el proceso creativo, lo haremos también con preguntas cortas y concisas para
estimular el momento de sintesis. Es imposible llevar a cabo esta metodologia si no es de manera
individualizada, donde tomaremos notas de cada alumno en su ficha para asi tener el rastro y el
testimonio del proceso de cada uno de ellos, entendiendo que la evaluacién debe ser continua.

Pruebas Descripcion

Pruebas de Todo proceso creativo es Unico e irrepetible. Todo ser humano tiene las mismas capacidades, pero

respuesta corta desarrolladas en distintos niveles que conforman un ser Unico. En cada una de estas actividades
estaremos pendientes de como acomoda los conocimientos el alumno. Por lo tanto, propondremos
pruebas de respuesta corta para valorar el proceso de ensefianza-aprendizaje y cuando se trate de
tomar decisiones en el proceso creativo, lo haremos también con preguntas cortas y concisas para
estimular el momento de sintesis. Es imposible llevar a cabo esta metodologia si no es de manera
individualizada, donde tomaremos notas de cada alumno en su ficha para asi tener el rastro y el
testimonio del proceso de cada uno de ellos, entendiendo que la evaluacién debe ser continua.

Evaluacion
Descripcién Calificacién
Metodologias integradas Se observard y se valorard la actitud de colaboracién y participacién, la organizacién 25%
entre los alumnos y la empleada en los trabajos presentados. Esto conforma una parte
fundamental en el proceso de aprendizaje.
Se tendran en cuenta las competencias adquiridas a través del desarrollo de los tres
proyectos y de la realizacion de los tres prototipos con sus programas e informes de
evaluacién.
El resultado del trabajo auténomo y del trabajo de aula quedara reflejado en los
dossiers.
Talleres Se observara la diversidad de soluciones y la riqueza en la resolucién de problemas. Se 25%
tomaran notas del proceso.
Todo esto tendra que estar reflejado en los dossiers.
Salidas de Se valorara el informe emitido, fruto de la experiencia practica y del debate. 10%
estudio/practicas de Todo ello tendra que estar reflejado en los dossiers.
campo
Portafolio/dosier En la primera convocatoria, se presentaran tres dossiers como documento de los tres 10%

proyectos desarrollados a lo largo del cuatrimestre.

En estos tres documentos, podremos valorar los trabajos realizados por los alumnos en
las distintas actividades programadas: estudio y analisis de situaciones, toma de
decisiones, talleres, propuesta de trabajo, programa de evaluacion e informe de
efectividad del prototipo disefiado.

Se valoraran la estructura, la secuencia y los recursos que se utilicen para reflejar
mejor el proceso creativo.

Las ilustraciones, la maquetacion y la presentacién de cada dossier tienen que ser
coherentes con el contenido, ya que son parte de la comunicacién de ideas.
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Pruebas de respuesta A lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje, el profesor formula cuestiones 5%
corta oportunas con la intencién de valorar qué es lo que sabe y qué es lo que debe saber el

alumno.

No sélo tendremos informacién sobre los conocimientos significativos del alumno, sino

que utilizaremos esta informaciéon como recurso para que el alumno sintetice sus ideas.

Estas conclusiones también se veran reflejadas en el dossier.

Otros comentarios sobre la Evaluacion

El criterio de valoracién esta definido por las competencias especificas que esta materia propone que
alcancen los alumnos.

Las horas presenciales tienen que cumplirse.

Con las técnicas educativas que se aplicaran, es imprescindible que el alumno participe en su aprendizaje y
el profesor lo dirija y estimule.

Cada tanto, se pasara un folio con el nombre de la materia y la fecha, para que el alumno confirme

su presencia y ello. Esto se tendrd en cuenta.

En la segunda convocatoria, podran presentarse los alumnos que, habiendo asistido a clase, por las
razones que sean, no presentaron alguna documentacién o alguno de los dossiers al terminar el periodo
lectivo. Estos alumnos tendran la oportunidad de completar la entrega en la fecha que se apruebe en Junta
de Facultad.

PRUEBA DE EVALUACION CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA DE JULIO: 14 DE JULIO A LAS 10.00 HORAS

Fuentes de informacién

Arnhein R., Consideraciones sobre la educacidn artistica, Paidos,

Ausubel Novak y Hanesian, Psicologia educativa. Un punto de vista cognoscitivo., Trillas,
Beljon J.J., Gramatica del arte, Celeste ediciones,

Berger J., Modos de ver, Gustavo Gili,

Bruner |.S., El proceso mental en el aprendizaje, Narcea,

Dondis A., La sintaxis de la imagen, Gustavo Gili,

Eco U., Historia de la belleza, Lumen,

Eisner E., Educar la vision artistica, Paidos,

Freeland C., Pero ;esto es arte?, Catedra,

Gadner H., Arte mente y cerebro, Paidos,

Herndndez y Herndndez, Jodar Minarro A. y Marin Viadel R., (Que es la educacion artistica?, Sendal,
Munari B., ¢C6mo nacen los objetos?, Gustavo Gili,

Munari B., Disefio y comunicacion visual, Gustavo Gili,

Recomendaciones

Otros comentarios

Es interesante el hecho de estudiar esta materia en el segundo cuatrimestre, en paralelo con el Trabajo de Fin de Grado. Por
esto, la materia servird al alumno para cuestionarse asuntos como la comunicacién dentro de su propia creacion, los
recursos que puede utilizar para transmitir mejor una idea artistica o la posibilidad de ejercer como mediador entre los
artistas y el resto de las personas interesadas en el arte. Por otro lado, al tratarse del Ultimo cuatrimestre del grado, al
alumno se le abren caminos profesionales, que podra consolidar con una especializaciéon en el mundo de la educacién
artistica tanto reglada como no, el mundo del disefio de recursos educativos, etc.
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